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PER VINGERE QUESTA 

BASTA METTERE INSIEME 
UN GOMPUTER, 

IL NUMERO IN EDICOLA DELLA 
E UN PO’ DI 


ST’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI 
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E 
SCATENANDO LA TUA FANTASIA. 

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla 
rivista “Il mio computer” e da LEXMARK. 

LE REGOLE DEL CONCORSO 

SONO SEMPLICI. 

Le trovi tutte sul 

numero in edicola de 


“Il mio computer" (= => {5} e 

Prova anche tu po- SMS Lit gp 
trai vincere una 4 _ \ Ca AN 
montagna di fanta- 

stici premi, compre- BMW roadster 


sa questa BMW da 
sogno. 


IL MIO 
LEXMARK a COMPUTER 


E SE LA BMW NON Til BASTA 
DI STAMPANTI, FOTOCAMERE, 


FANTASTICA BMW Z3 
QUATTRO SEMPLICI COSE: 
UNA STAMPANTE, 

RIVISTA “IL MIO COMPUTER” 
FANTASIA ... 


PER AVERE UN 
‘ COMPUTER 
COMPLETO DI TUTT( O 


NUMERI VERDI COSA FANNO È COME TUO 


PUOI VINCERE ANCHE DEGINE 
SCANNER E UTILI ACCESSORI 
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SEGA RALLY 2 


IL GIOCO DI RUOLO PER 
È COME IL PRIMO, MA PIÙ BELLO È NINTENDO 64 È QUASI PRONTO 
Sega dimostra i x SI ” chi Final Fantasy 7: 
ancora una j (PENA NSA» niaba comincia a 
volta il suo E a prepararti! Sta 
incredibile | x arrivando un 
talento peri | ji” rapa avversario 
titoli da sala = \SOMBE «| ostico sul 
giochi. = Pill RIE Nintendo 64. 


TUSHI "5 STUR 


ll divoratore di angurie approda su 
Mintendo 64. 


Siete pronti per l'unico picchiaduro per 
PiayStation con un codice d'onore? 


se - \ 
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È Il gioco ufficiale dell'evento sportivo 
Invernale per eccellenza... 
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SNOWBOARD KIDS N64 52 NBA ACTION '98 

NHL POWERPLAY HOCKEY '98 PSX 56 BUST-A-MOVE 3 DELUXE 
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Bushido Blade 
Grand Theft AdÉ 
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Bloody Roar 
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se Cosa bolle 
in pentola 
alla Sony? 


Critical Depth a 
Rampage : 
Maximum Force 


è 
NBA Hangtime lina 


N TRUCCHI 
VISTA MENSILE CO 
"CONSIGLI, MAPPE, To RIlNe Dl 
NOTIZIE È ANTEPRIM 


MESHETVOE 


Le news di Games Master dall’Italia e dal mondo 


tate pronti a fare la vostra parte 
$ nell’estinzione dei dinosauri perché il 40% più vo 

più grande gioco non-Nintendo per maggior porte dei livelli sc ) 
Nintendo 64 sta per aggredire di nuovo la ei mostri che fest ) 
macchina a 64 bit, e sarà un titolo ancora direttamente dagl si dell'infemo. La 1 
più mostruoso di prima. 


serbo 


ALLA SONY UN INVERNO DI PLATINO 


come una reazione al calo dei costi dei per unirsi a questa 

giochi operato da Nintendo, Sony ha corsa al budget” 
preparato il ritorno in grande stile di molti pubblicondo Die Hard Trilogy e 
giochi sotto l'etichetta Platinum. Soviet Strike mentre Virgin 
Anche Psygnosis e Codemasters stanno per fore Interactive lancerà nello stesso 
la loro comparsa sulla scena, grazie alla momento Command & Conquer 
ripubblicazione di WipEout 2097, Destruction Tutti i giochi soranno in vendita al 
Derby 2 e Micro Machine v3, in concomitanza —convenientissimo prezzo di 
con l'uscita di altri grandi di Sony: | nuovi titoli —L49.900. Chiunque possieda una 
Platinum includono Tekken 2, Crash Bandicoot PlayStation da poco troverà 
e Soul Blode. Per non venire surdlassato, anche difficile resistere a queste tentazioni 


T| n quella che può essere vista soltanto —Electronic Arts sta iù dl lire 


robabilmente ci vorranno ancora 


all originale 


ri inclusa mesi prima del suo lancio, ma già 
a : l'assenza di tempi di in America girano pettegolezzi 
4”. caricamento e l’azione ininterrotta. Eidos circa i propositi di Nintendo di 
ritiene che il gioco sarà pronto entro abbassare il prezzo del 64DD. 
quest'estate e sicuramente verrà Il lettore di dischi per il Nintendo 64 aveva 
I successo della serie Tomb Raider ha supportato da una campagna di in origine un prezzo di lancio 
ovviamente reso i tizi alla Eidos marketing mai vista dai tempi di 7 previsto di $150, ma ora sembra che 
piuttosto sicuri del loro lavoro, e ora Tomb Raider e Mortal Kombat. | la “grande N° potrebbe metterlo in 
sono riusciti ad aggiudicarsi i diritti per PC giochi di ruolo su PC però non È \ ; vendita a $80 e, come se non 
di uno dei giochi di maggior successo di mancano, al contrario di quanto bastasse, assieme a un gioco di 
sempre su PlayStation: Final Fantasy 7! si può dire del panorama ma grande spessore. Ne sapremo 
Alla Square stanno lavorando alla conversione PlayStati ion al tempo in cu uo probabilmente di più quando 
cercando di mantenerla il più possibile fedele Final Fantasy 7 uscì. La nr o Oriverdin Europail prossimo 
competizione per il nuovo A } = anno. 
nato di Sq uare quindi f = 
sarà molto più intensa f 
specialm ente se si 
pensa che ci sono dei / ./ 
grandi titoli che Ti 
vedranno la luce nel [e] 
stesso periodo. Nonostante tutto 
ti ha 
Uta corra) ETTI TT Ural tig pl oi >». 
Berra jMe RIG MN0O 147; ia che oro sarc gIc ell estate pa 
vu 8 4 6604/7300 616 Va “ 


v 0 sui popolarissimi personaggi dei cartoni animati 
Looney Tunes di Warner Bros, che realizzeranno per 
PlayStation, Nintendo 64 e, cosa più importante, sulla nuova 
console Sega, la Katana. Per la fine del prossimo anno, 
dovrebbero esserci que: C) Las pezin per PlayStation 
basati sui Looney Tunes. Faronno la loro comparsa personagg 


ome Bugs Bunny Daffy Duck e Wyle E. ( 


| nfogrames si è aggiudicata i diritti per realizzare un 


nfogrames non ha ancora reso noto se ciò avverrà in 


individuali” © tutti assieme in un 


fase di 


viluppo, ma non è ancora filtrato un nome o ur 


pubt licazione. Il gioco dei Looney Tunes per Katana potrebbe essere 


disponibile per 


e pensavate che gli enigmi di 

Resident Evil vi disturbassero 

mentre sparavate agli rombie, g 
iniziate a scaldarvi le mani per 
affrontare la versione Saturn dello 
sparatutto “soprannaturale” Sega, 
ovvero The House of the Dead. È 
talmente vicino al completamento che 
sembra già di sentirne il gelido fiato sul non sarà così accurata e 
collo. 
Malgrado l'azione sparatutto da Virtua Cox 


la vicenda s 


A giudicare da queste immagini della 
versione Saturn e dal test della versione 
apponese praticamente fis (1(e] 
l'entusiasmante azione che avevamo nel 

> originale lovrebbe essere riprodotta 
:delmente nella versione per con | che 
è molto più di quanto notesse 


sperare. Ovviamente la grafica 


fluida come nella versione da 
sala giochi, ma la cosa più 

svolge in una importante è la qualità 
tremenda ed enorme casa eni della riproduzione 
praticamente piena di morti dell'atmosfera CUpa € 
on la vostra fedele pistole horror delle varie stanze 
rre di eliminarli, Con i morti Una sequenza video iniziale 


amminano, i cani infernali e maniac in bianco e nero vi porterà 


1 seghe elettriche il gioco riesce a essere all'interno del gioco, in 
aniroparte Capcom un'atmosfera tipicamente anni 
alle belle. Non solo 30, con la promessa da parte della 


Hare gli zombie mentre Sega di avere a disposizione vari 


È 
avvicinano, ma potete anche far percorsi, a seconda della vostra 


bel buco nella pancia e guarda abilità e mira, o della vostra capacità 


oltrave: di eliminare i mostri più cattivi 
Se avete perso interesse in Virtua Cop 
2 e Time Crisis dopo averli terminati 

i Gmpia varietà di percorsi di Th 
House ot the Dead dovrebbe 
stiimolarvi a 

CUI vi arrampicate sugli ostacoli o 
codete in buche oscure rende il tutto 
molto me 
quello che era stato fatto în 
precedenza. Naturalmente, i vari 


zombie che sbucano da ogni angolo 


= 


dovrebbero farvi una paura 
zzesco, molto più degli altr 
giochi di questo tipo. Come vi 
può testimoniare chiunque abbia 
ovulo il coraggio di giocore alla 
versione da sala giochi, The House 
of the Dead è fatto per colpirvi allo 
stomaco, con attacchi improvvisi di 


orrore uniti a scene di vero 


N 
o' 


è =; PI 
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sono teste che esplodono 
ono e colpi d sega elettrica 
ma di definirlo un gioco così 
gratuitamente violento sappiate che ci sono 
ge: poveri osta e 1] do salvare O Cu: non 
bisogna sparare: quindi, è una nobile 
missione... Permettendovi di fare a pe 
poveri zombie € sguazzare nel sor 
vostro piacimento (finché non vi vorrete 
ritirore in una villa sul Logo di ( sarda), lo 
Sega ha trasformato i giochi con pis 
qualcosa di estremamente coinvolgente Se 
tutto va secondo i piani, la versione Saturn 
attesa da noi intorno a marzo, dovrebbe far 
guadagnare molti punh alla console Sego 
Vi rimandiamo, per un'autopsia 


completa, al prossimo numero 


Dopo qualche mese passato in 
“modalità-Saturn”, il prossimo mese 
Games Master avrà, come pezzo forte, 
le recensioni di akuni dei migliori 
prodotti di quest'anno. L'incredibile-a 
vedersi Panzer Dragoon Saga, 
l'eccezionale avventura ammazza 
zombie The House of the Dead e il 
festival degli sport invernali, Winter 
Heat, saranno tutti analizzati nel 
prossimo numero. Se non vi sembra 
abbastanza, e francamente a noi pare 
proprio di sì, forse potrebbe fare una 
comparsa anche Burning Rangers, e se 
non vi basta ancora... beh, datevi una 
calmata! 

» 

Fox Interactive ha annunciato il suo 
ultimo gioco per Saturn. Su con la vita! 
Si tratta di Alien Resurrection, il 
videogame dell'omonimo film, 
un'avventura in 3D stile Tomb Raider, con 
un bel po' di alienacci in giro. l'uscita è 
per questa primavera, e il gioco è stato 
progettato dalla Argonaut, già 
produttrice di Croc 


Lai 


Un po' di gente ha scritto per lamentarsi 
del punteggio (65%) che avevamo dato 
al Joypad ufficiale per Saturn 
nell'articolo sugli accessori dell'ultimo 
numero. Avete ragione voi. In realtà gli 
avevamo dato 85%, ma, per un errore di 
stampa, è andato perso un buon 20% 


Final fantasy 7 potrà affascinare gli 
appassionati di giochi di ruolo, ma 
anche il Saturn ha un bel po' di carne al 
fuoco. Sono infatti già uscite in 
Giappone le versioni di Vandal Hearts, 
ottimo wargame, e dell'eccellente Shining 
Force. È caldamente atteso anche 
Gandia, della Game Arts. Avrete 
maggiori dettagli sulle uscite europee 
appena le avremo noi 


i» 


Kenji Eno ha annunciato il tanto atteso e 
a lungo rimandato seguito di D. D2 sarà 
disponibile su Saturn 2, o su Katana, per 
quanto sappiamo al momento. Chissà i 
risultati che si potranno ottenere grazie 
ai potenti processori di questa console 


SATURI 


er mesi sono circolate notizie circa una nuova console a 64 bit di Sega. Prima ci 
sono state le smentite, poi qualche debole ammissione, infine il diluvio di 
dettagli e i partner nello sviluppo. Stanchi di tutto questo, ci siamo recati 


direttamente alla fonte per scoprire cosa sta succedendo al quartier generale di Sega. 
Dopo qualche investigazione, Games Master ha messo insieme tutto quello che c'è da 
sapere riguardo la macchina Sega della prossima generazione... 


La forma finale della console non 
è stata ancora disegnata, ma 
abbiamo costretto con le minacce 
un grande artista a fare una 
previsione di come potrebbe 
essere la Katana. Potrebbe essere 
questa la console del futuro? 
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ISNINTENDO 


Î| | Nintendo 64 sta per tagliare il 


traguardo del primo anno di vita, e 

Nintendo ha svelato cosa bolle in 
pentola per il ‘98. Ma la vera sorpresa 
è l'annuncio della data di uscita di 
Donkey Kong World, il debutto a 64 bit 
del simpatico scimmione del Super 
UILICLICA 
La star di D 


ponkey Kong Country e Mano 


Il 


1080° Snowboarding - 
Feb (Giappone) - 
= Mag/Giu (Europa) 


x Stranamente previsto in uscito nel 


estivo, è luppato dial team di Wave 


do i tanti altr 


giochi sportiv 


mbra destinato a destore 


> scoprime di più nei 


SEviatO: USA 


o GIOCO d outom ob versione 
DI 
a 
ri L Poi 
prrnnte vii Febbraio 
G tipo Tetris di qualità discre 
Rc 9 Twisted Edge 
i lf nt Un altro gioce pard 
Dial od Sv allo Boss Go 


WELISCECO 
BSBSREGS 


Snowboard Kids 6 Marzo 


F-Zero X - 
Agosto/Settembre 


gioco super-veloce 


ia carica e vuole 


no 


ut. Sembra 


64DD di Top G 
ermette ci 


d -< 


JAMES 


» fare il suo debutto ne 

zio. Ma prima di quel fatidico 

fiorno, i possessori di Nintendo 64 avranno 
oto di groc ni eccezionali, come Zelda 

ijo Kazooie e la versione a 64 bit di 

cco la lista completa dei titoli del 


n una analisi di Games Master e le 


probabili date di uscita di quelli ancora in 


cantiere 


Kemco Puzzie Game 


Un puzzie 


Warner Bros 


game che ospito i personaggi 


Body Harvest 


Molto atteso e spesso rimandato, questo 


gioco esplorativo multiveicolo DMA 
potrebbe avere un buon successo, mo 


aspettatevi qualcosa di molto diverso dallo 


cosa produttrice di Lemmings e Grand 


Theft Auto 


NBA Courtside 


Almeno per il 


momento | 


Osa più 


basket, presentato 


ndente di ques 


illo Spac Ow, è che è stato 
lupr dalla stessa Nintendo 
che non è proprio rinomata per 


giochi sportiv 


Zelda 


Fichissimo. Cercate con attenzione in 
questo numero e scoprirete perchè questo 


gioco ci ha reso in 


jpaci di un giudizx 


razionale 


Donkey Kong World 
Per adesso Gbbiamo solo un nome e una 


data, ma è già abbastanza 


entussasmarci 


Top Gear Games 
Aspettatevi un'ottima versione 

di Top Gear Rally che v 

disegnare 1 vos!ri 


circuiti, più un nuovo 


o flop (ear, con 
aglio più 
2 (in 


sto con tutti questi 


oily) 


notizie dal'mondo 


Nintendo ha confermato che il seguito di 
GoldenEye 007 NON avrà come 
protagonista James Bond! La MGM ha già 
sottoscritto la licenza per 007, sottolineando 
che il seguito del gioco, attualmente in 
produzione presso Rare, dovrà avere nuovi 
protagonisti e una storia diversa da quella 
dei film. Naturalmente, se il nuovo gioco 
sarà come GoldenEye, potremo felicemente 
far finta di essere un qualsiasi super-agente 
amante del Martini Dry (mescolato, non 
shakerato!). Però. 


Cattive notizie. Pilotwings 2, il seguito 
dell'incredibile simulatore di volo per 
Nintendo 64, è stato bloccato. 

Lo sviluppatore, Paradigm Entertainment, ha 
smesso di lavorare sul gioco, visto che la 
Nintendo sembrerebbe impossibilitata a 
dare al prodotto il supporto tecnico di cui 
avrebbe bisogno, a causa dell'aumento di 
lavoro causato dall'imminente 64DD. C'è 
una piccolissima possibilità che possa venire 
resuscitato in futuro (magari!) 


l’ultima versione era veramente molto bella 
(nonostante il nostro voto: mea culpa!), ed è 
previsto un nuovo gioco di Bomberman 
Nintendo 64, in uscita in Giappone questa 
primavera. Bomberman Hero: Queen 
Milian's Rescue sembra basarsi sullo 
modalità per un solo giocatore e sulla 
grafica 3D 


Il solo nome Head Over Heels dovrebbe 
essere sufficiente a for brillare gli occhi di 
chi è abbastanza vecchio da ricordarsi di 
uno dei migliori giochi per lo Spectrum. E 
ora Jon Ritman, l'uomo che lo aveva ideato, 
ha annunciato che la sua cosa di 
produzione, la Cranberry Source, sta 
lavorando a una versione 3D a 64 bit. E 
vai! 


Gli Interactive Studios stanno lavorando su 
un gioco tutto loro. Dragonstorm sarà uno 
spettacolare gioco di ruolo creato dalle 
stesse persone che hanno portato Firo e 
Klawd sulla PlayStation 


Come già è capitato agli altri giochi NES e 
SNES, anche Zelda 64 avrà una cartuccia 
dorata quando uscirà a novembre. Come se 
non fossimo già abbastanza entusiasmati da 
questo gioco della prossima generazione 


prodotto dalla Link 


sunn sega se e tLALAAAII + trp 


Hedete 
a MI 


mmoginatovi la scena... La redazione di Gumos 

Master è atfollatissima, 0 un silenzio revoroariale 

riempie l'aria. Le luci sono spento, io porsiano 
chiuso e le porte sbarrato. Nello stomaco di tutti c'è 
un senso di nausea cresconte, causata dall'attesa o 
della pavra. 

Con la musichetta Sony ancora nelle orecchie, una 
delle più belle introduzioni mai viste soddisfa tutte le nostre 
più rosee aspettative per il seguito del gioco Capcom e ci 
manda una scarica d’odrenalina nelle vene. Dimenticate il 
timore che Resident Evil 2, creato in fretta sull'onda del 
successo del primo gioco per racimolare quattrini, potesse 


È ; 4 bic > ascite ;: ° £ è 
fe DDCQINCA IAA 
op, = ' iÀ Iall! N 
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l'acqua venga da un | — E . 
srt pitosto Migliorate la vostra pistola 
che da qualcuno che 
è stato catturato La piccola pistola standard che vi danno 
all’inizio fa i suo lavoro, ma non abbastanza 
< bene. In giro per la stazione di polizia c'è un 
IN * urbe kit che vi permetterà di renderla più 
potente. Potrete anche trovare un fucile a 
canne mazze. 
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Siete incastrati in un angolo! Non è il 
momento migliore per scoprire che 
avete finito le munizioni 


Le scene in città mostrano i migliori effetti di luce. Non avete 
Mai visto niente del genere sulla PlayStation 


C'è una 
cassaforte în 
quell'ufficio piena 
di oggetti utili, ma 
dovrete trovare la 
combinazione. 


molto di più da fare. potrebbe decidere di 

Nel primo gioco esploravate, uccidevate gli zombie e Ì far scattare i suoi 

continuavate a esplorare. Nel seguito ci sono pa artigli. Se 
essere un fiasco. Lo abbiamo giocato fino alla morte, e —centinaia di morti in decomposizione che se ne sarete veloci, i 
siamo sicuri che potrebbe insegnare al tanto decantato —vannoin giro, e la possibilità di poter scegliere di non morti non riusciranno ad avvicinarsi abbastanza per 

giocare con uno dei due personaggi principali riuscire a nutrirsi delle vostra came. 

raddoppia la longevità di Resident Evil 2. Dovendo Siate furbi e mirate ai punti deboli: i colpi alla testa sono 

iniziare il gioco con solo 150 proiettili non pensate che un buon sistema per uccidere i non morti, mentre un 

le cose saranno facili. Ne avrete bisogno di più, MOLTI colpo alle gambe li rallenterà. Usate un fucile a canne 

di più. mozze e li farete a pezzi. Tra l'altro questo porta a uno 

E le legioni di non morti muoiono in modi spettacolari. —degli aspetti più macabri del gioco, e cioè quando un 
tutte le parti, Resident Evil 2 mostra le sue qualità Potrete sparare a raffica come un Clint Eastwood corpo senza gambe si trascina sul pavimento per 
dall'inizio alla fine. La prima cosa che noterete è che c'è impazzito, ben consci del fatto che il vostro bersaglio altaccarvi... 


VA NASPEGIALE 


Fi <eee 
Finalmente siete arrivati 


sul tetto e pensate che la # sula Ca 
fine del gioco sia vicina 

pensate male. ma 
si l'ignoranza è un ottima 


"e 


ronte a un piccolo 
problema: u t 
fiamme blocca la s: trada 
Dovrete trovare una 
strada alternativa, e 
chissa che non torni utile => 
I serbatoio d'acqua che is 
c'è sopra. Scoprite il 
resto da soli TH 


© x Pi AG portate dietro (beh, una volta che le avrete trovate o accadono gli eventi più emozionanti. Guardatevi bene 
PARLANDO DELLA STORIA costruite). Ma anche se la giocabilità resta la solita, la -—— intorno e vedrete delle cose muoversi velocemente dietro 
Fino a che la trama regge, la Capcom evidentemente novità che la Capcom ha introdotto mettono il gioco un alle finestre. Preparatevi a pavimenti che vi crollano sotto 
mantiene la strategia: “squadra vincente non si cambia”. — gradino sopra gli altri. Per prima cosa, non siete confinati i piedi, e a braccia putrefatte che escono dai muri per 
Dovrete andare in giro a esplorare alcune locazioni in un unico edificio come nel primo gioco. All'inizio vi afferrarvi (è il giorno dei morti viventi!). Graficamente, 
ficcando il naso dove non dovreste, risolvere alcuni ritroverete a vagabondare per strade e vicoli, per entrare tutto in questo seguito è stato fatto con molta più cura che 
enigmi e rimbiancare i muri con un po' di sangue. Lo poi in un'armeria, salire su un autobus e finire in una nell'originale. 
arete sperimentando sugli zombie le varie armi che vi stazione di polizia. È proprio in questa stazione che Tutte le stanze 
INBENEEEEESE 
p” ®© 
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Diano tunaNpontatnon Bi inamnontar 


co erano quelle in cui si 


IDRNEI & 


o quei 


La rivincita degli animali? 


(Sotto) Adesso vi aiuta, ma poi vi mangerà la 
faccia senza che neanche ve ne accorgiate. 
e - = = 10 


uan 


n 


Unassaggio! 


Amico o nemico? 


"a N 
= I 
lî n 
pos 
\ LA 
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It looks like-a switch. WI 
you push it + Yes 


Dovrete spostare le 
statue in certe 


= posizioni per 


prendere quella 

“neri fondamentale 
gemma rossa dalla 
statua 


(Sinistra) Quinta 


° incontrare il 

Il primo oggetto che 4 senza gambe, Sì 

troverete sarà un pavimento e se 

pass nella stazione La prendervi dovrete: 

di polizia. Ce l'ha un #", ' dae È lungo per ucciderti 

altro sopravvissuto. sparate da così 
sprecherete molte pali 


diventare degli esperti a camminare in corridoi pieni di 
zombie, con gambe, braccia, cervella e litri di sangue 
che schizzano in tutte le direzioni. 


sono in completo disordine, asa più interessanti da permette a undici zombie di essere presenti 


guardare, e più impegnative da perquisire. | 


contemporaneamente sullo schermo senza subire 
programmatori hanno anche introdotto alcuni effetti rallentamenti. | programmatori vi lasciano ben cinque RASSEGNA HORROR 
stupendi: aspettate di vedere i fuochi nelle strade o le luci secondi prima di iniziare a usare questo nuovo sistema. Molti elementi di Resident Evil 2 sono stati presi 
nei lunghi e tetri corridoi. Il nuovo motore grafico Non ci metterete molto tempo per direttamente da alcuni dei migliori film dell'orrore 


Non è molto prudente restare 
fuori, ma neanche dentro. Allora 
perché non lasciate la città? 


Quei mostri si stanno 
avvicinando. A meno che non 
abbiate delle armi potenti nel 
vostro inventario è meglio che 
fuggiate e ritorniate dopo 


Tombe party 


Se reputavate il primo episodio un emozionante Sono davvero morti 0 vi verrà un infarto 
thriller, allora preparatevi al suo seguito. quando ci camminerete sopra? — 


10; MESREGIALE 


Per i pacifisti = 


Seguite il nostro consiglio. Vi trovate in una città piena di 
zombie cannibali: non fate gli eroi. andatevene 


Il modo in cui Capcom ha inserito tutto questo nel gioco, Resident Evil 2 sarà probabilmente il gioco più bello della 

riuscendo a mantenere una giocabilità e una trama prima metà del 1998. Resterà ai primi posti nelle 

eccazionali, dimostra come sia probabilmente formata classifiche per mesi e incuterà un tale timore alla 

doi migliori sviluppatori di giochi al mondo. Tomb Raider concorrenza che non cercherà neanche di batterlo. 

2 può anche aver fatto bene a mantenere la solita grafica Nonostante il fatto che non uscirà prima di aprile, si può 

e giocabilità, ma Resident Evil 2 è ben altra cosa. Inoltre già dire che questo è un gioco da comprare 

non è un unico gioco. Ogni personaggio sceglierà la sua assolutamente. 

strada, e visiterà locazioni uniche. Così, quando finirete il 
che potete avere con un film dell'orrore. Dimenticatevi di gioco con un personaggio avrete molti buoni motivi per 
tutti quei film interattivi che sono emozionanti come bere iniziarlo di nuovo e finirlo con l'altro. Non potrete 
una cioccolata tiepida: questa è una cosa ben più reale. accedere ad alcune locazioni a meno di non giocare al 
l'elicottero che troverete sul tetto, per esempio, è stato livello più difficile e, se volete gustarvelo fino in fondo, lo 
ispirato da una scena del film Demoni. | capolavori di dovrete giocare fino alla morte. Con una giocabilità che 
Romero hanno ispirato le braccia che escono dai muri e vi farà morire, una musica da attacco cardiaco, e 
l'amico che risorge per sbranarvi, e c'è anche una scena abbastanza zombie da uccidere ed enigmi da risolvere 
comica presa direttamente da Scuola di Polizia. da tenervi le dita inchiodate al pad per settimane, 


Dateci un indizi! =, oe = 


È proprio dietro di vo. Spratee col fucile nello 
sac pervade o sn der ia 


W 


Will you take the ao Will you take the dra 
- ° 


Yes No - Yes No 


Guarda tà MEttiti piedi! 


È molto importante 
mirare bene per 
colpire la testa, se 
potete 


incora si rialzano. Forse è meglio colpiri alla testa e far 
fello sul pavimento 


x 


Ds 


“Ne vuoi ache hu. vero raga ; 
Tria La icaglico 


att +»Right No 


C (]4) news 7anternimE /AecensIONI A SREeiAti 9 rnuccni/ Posta) 


- LEGGI LA NUOVA RIVISTA 
E PER TE GIOCARE CON IL COMPUTER 
NON SARA’ MAI PIU’ LA STESSA COSA. 


DI COPIE 
SCOPRIAG 
SEGRETI DEL 
SUCCESSO 2 ] 


nd 
: ARCSBITARA 7] a Gi "i È BRE 
ini È ( ; val , ì Per informazioni 

AF È i gere la al CD 


IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE 
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI 
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER 


(Sopra e sotto) Le due classiche visuali di 
Sega Rally fanno un ritorno trionfale 


Sega ha recentemente 
presentato una versione 
completa al 30% di Sega 
Rally 2! 

Il nostro inviato in 
Estremo Oriente è stato 
invitato per una prova su 


str da... i 


IDEA 


aggrz? 


@R embra incredibile, eppure il seguito di Sega 
Rally è già in parte pronto e giocabile, con tre 
tracciati e quattro macchine. La sensazione di 

guida è molto simile a quella del gioco originale, ed 
è già molto piacevole... Secondo Kenji Sasaki, il 
"Regista" di Sega Rally 2, la giocabilità sarà ancora 
migliorata. Ma fin da ora possiamo dire che tutto 
sembra più curato e, incredibilmente, molto più 
realistico di prima. 

Uno dei più grandi cambiamenti in programma per il 
seguito che sicuramente cumenterò molto la sensazione di 
realismo sarà l'introduzione di un freno a mano. Il 
produttore di Sega Rally 2, Tetsuya Mizuguchi, deve 
ancora prendere la decisione finale in proposito: "Il freno 
@ mano sarà incluso in Sega Rally 2 solo se aumenterà 
realmente la giocabilità" - ci ha detto. "Metticelo, amico!" 


AIR ICIERIAZER }: 


uu 


CRI 


abbiamo risposto. Se l'obiettivo è di permettervi giri di 
360°, un freno a mano certamente vi terrà sull'orlo del 
sedile 
Restando in argomento di sedili, anche il.cabinet è 
una grossa innovazione in Sega Rally 2: è.stato 
progettato dalle mitiche mani del dipartimento AM4 R&D 
della Sega, e possiamo. descriverlo solo come una 
bellezza. Con uno scheletro di sbarre tubolari rosse 
montate su pistoni idraulici (è già in funzione, anche se si 
tratta solo dello scheletro), si ispira al cabinet speciale di 
Touring Car di Sega, che si può trovare nelle più grandi 
sole giochi del Giappone, costituito da una macchina vera 
montata su un sistema di Sospensioni idrauliche Proprio 
come in quel cabinet, il vostro sedile vibra e si muove 
seguendo i movimenti della macchina sullo schermo, la 
superficie della strada e così via. Se spingete con violenza 


OTTICO ECO (() IEP 


al 


il pedole del freno tutta la 

macchina sbanda. Non c'è niente 

al mondo che possa dare una simile 

sensazione di essere in una macchina da rally, 

a parte, ovviamente, una macchina da rally vero. Mo 
tutto questo realismo non conta un bel niente se il motore 
ha la voce di uno vespa imbottigliata. Fortunatamente, 
non c'è motivo di dubitare degli ingegneri del suono della 
AM Annex. | rumori che provengono dal cabinet sono 

per fettamente fedeli a quelli reali, e sono riprodotti da due 


piccoli altoparlanti posizionati ai lati del sedile, che vi 


immergono nel rombo del motore. Tutto ciò è ulteriormente 


enfatizzato dal fatto che le vibrazioni del motore vengono 
inviate al sedile, come pure la simulazione di tutti quei 


piccoli rumori che vi aspettereste di sentire in uno 


macchina 

da rally 

(compreso il rumore dei sassi che colpiscono i fianchi della 
macchina). E, a questo punto, si potrebbe fare a meno 

del 


è stato nuovamente ingaggiato lo stesso tizio di Sega 


musica tecno giapponese? Noterete con piacere che 


Rally. Per una versione a uno stadio così poco avanzato di 
sviluppo, il livello di dettaglio grafico già sullo schermo è 


impressionante. Da questo assaggio è chiaro che il 


La versione di Sega Rally. 2 potrebbe offrire una 
scelta di percorsi diversi attraverso un solo quadro 
ed @ probabile anche una modalità Time Attack 


Gli effetti sono incredibilmente realistici: la sabbia si 
solleva dietro alla macchina.gi i pneumatici lasciano 
una scia bruciata e le ombre sono... come dire 


GAMESMASTE 


reali 


er Sega come 
nni fa. A quel tempo ha conosciuto 
iniziando a produrre i suoi primi titoli 
el team di sviluppo interno della più 
grande rivale diSega. Namco, contribuendo al suo terzo 


ografia: Sas 
collaboratore al 


Mizuguci 


prodotto nella serie Racer: Rave Racer. Ma Mizuguchi, che 

stava lavorando duro per cercare di portare nel suo reparto 

AM Annex i migliori talenti sul mercato, riuscì a riportare 
Sega. Il che è un bene. 


Poi = 


risultato finale sc 
qualcosa tra il fantastico e 
l'eccezionale. Il produttore non 


i effet 


vuole ancora riv 


pecial che appar ranno nella 
finale del gioco, affermando solo che 
includerà alcuni effetti mai visti prima dora 
Noi ci crediamo ciecamente 
Ma l'impressione maggiore che abbiamo avuto è stata 
che sia la sensazione di guidare sia quella di essere in 
una macchina da rally siano estremamente reali. Fino a 


lei 


oggi, nessun gioco di corse è andato così vicino all 
realtà e, all'arrivo della primavera, Scud Race perc 


sua corona 


SPEGIALE 


Allacciatevi le cin e: l 
parte!” 
I tre tracciati attualmente offerti saranno familiari a chiunque sigle rimo gioci 


questo subdolo trio, compos da Deserto (con ur clssotras ne di dj po / 
Corsica), sarà ito è niche primi ‘chel i macchina inizi a ro, 
; | n orig della AM Annex e Tetsuya Mizuguci a tando di aggiungere attri du 
0 g [ CONTI a pure dis frecciare attraverso uno 


TI DRS 0) MONTA 


ti, 2 mia, SSN 
ACT RO 


SEGA IMA I 


dati, ma cla | MON 
al 


: "A ondali sono tutt 
È di come Scud Racer fa una misera figuri 

pefaginsto sla pio ndore di Seg desso e pura ie 

paragi ) rta pi ly 2. Adesso siamo in tropidante attesa di nuovi scenari! 


SEeELECT CAR SEeLEecT CAR 
o, mit 
cateai = vela | cullEa. 


NYKATBRL. 7DENTRELTFEL NYROTBRO. 7DENORELTFS8L 


-__msn] E 


La nostra scelta preferita nel gioco originale. Grossa, Scegliete questa giovane vettura rabbiosa con cambio 
molleggiata e con un bel design automatico se amate le cose sicure e robuste. 
SELECT CAR SEeELECT CAR 
mg] — Mio, 
al callza- 2 vec caitEa- 


La macchina segreta di Sega Rally è disponibile in questo | | La prima della nuova generazione. facilmente identificabile 
“episodio. Un vero bruto, da far guidare ai coraggiosi. per il manto blu. È anche affamata di asfalto. 


TE FA SEGA PER LE SALE BIDCRI? 


LÌ 


pi pe laione perdizione stero ento sb leon na ela tea late 
titolo si basa sulla vecchia ma sempre affidabile scheda Model 2 potenziata da tecnologia N valche 

Real 30. Ambientato net 1999. anno in cui è stata istituita la Nuova Alleanza Globale per aporia iii ar 
vegliare sulla pace e in cui un organizzazione terroristica nbelle con un gusto per il caos si ufficialmente dalla Harley Davidson uno del picci pu n 
è resa operativa. La vostra missione: infitrarvi dietro le linee nemiche. eliminare > psn e UR iaia Ecco un gioco che vi darà del filo da torcere! 


l'opposizione e assicurare lo pace dal mondo do an carro arms Con un fucile e dei simile a GTI Club delta Konami. In questo gioco. vi aggirerete per le strade di Los Angeles. correndo tra un checkpoint e l'altro attraverso 
missil a disposizione. dovrete mettere a posto le case come in Virtua Cop. Come già in Gun la città Coprirete una grande varietà di percorsi e potrete prendere scorciatoie attraverso palazzi. parchi. e altri percorsi fuori strada 
Blade. la vostra arma sarà montata direttamente sul cabinet invece di essere attaccata CON È avrete cinque moto tra cui scegliere (1948 Panhead. Fatboy. Dyma Wilde Glide. Sportster 1200 Sport e una moto regolamentare della 
edigio Polizial, per cui le sensazioni di guida saranno molto varie. Il cabinet deluxe vi permette inoltre di salire su una Harley Davidson 


"7 COMPUTER 
\AL SOGNO CON 


dp % 


E QUASI PRONTO E FUNZIONA BENE & 


)) SPEGIALE LEGEND OF ZELDA 


si sta avvicinando alla fatidica 
scadenza delle presentazioni del nuovi 
titoli per Nintendo 64. Gli scaffali delle 
strade di Tokyo verranno investititi da un 
terremoto nel mese di aprile, 
quando verrà lanciato un enorme 


@ 
numero di nuovi giochi dal 
quartier generale della grande una 


N. La versione PAL per l'Europa 
dovrebbe uscire a novembre. E 
o Nintendo ci tione sulle 
spine con un po’ di immagini 
in anteprima... 
Sono state aggiunte tre 
nuove sequenze, e ognuna rivela 
qualcosa di 
nuovo sul 
repertorio di 
I mosse e attacchi 
BE Ce ì di Link. La prima 
7 Sicani luto gd sequenza mostra il 
pe Sq "nostro orecchie-a- 
\ 7 puntache viene a 
sapere, grazie a un 
simpatico mostriciattolo, 
dove trovare e come usare le 
bombe. Dopo averci parlato un 
po', Link viene a sapere che 
le bombe sono in realtà i 
b ; frutti di una pianta gigante: 
" è Link ne prende uno, aspetta 
i ” che diventi rosso, e quindi 
lo scaglia contro il muro. Come 
nel predecessore di The Ocarina Of Times, 
dovrete fare attenzione alle fessure nei muri 
per usare le bombe in maniera efficace 


L a macchina produttiva della Nintendo 


p La seconda sequenza di immagini Nintendo ci 
fa conoscere alcuni dei nuovi luoghi che Link 
Py visiterà nel corso del gioco. Un passo di 
4 : ” 7) montagna, un villaggio e gli interni della 
4 grande Hall of Time: tutte queste ambientazioni 


hanno un'atmosfera molto affascinante. Il 
simbolo gigante sul rosone della ; 
stanza del mammuth sembra Avete la 
indicare che i vari viaggi sicari | : possiblità 
spazio-temporali di Link 79 13 in The 
de inizino da qui , ? 7 : Ocarina of 
x / Infine, la terza sequenza ci Time. di 
sz | dàunaltro assaggio sulla 
struttura delle battaglie di 
Zelda. Lo sfidante di Link è 
una specie di lucertolona 
bipede di nome Lizalfos, e 
la sfida si svolge in una 


assumere i 
panni di Link 
vecchio o di 
Link 

giovane 


| 


caverna piena di lava. Il 

sistema di combattimento 
lock on", che vi permette (A 
di selezionare il nemico da 


attaccare, è ben visibile 
Avete a vostra disposizione una nuova 
arma, un'asta estremamente efficace 
nelle vostre mani tanto da farvi 
ritrovare con una lucertola morta 


e un bel mucchietto di cuori 
e rupie 


(EA ni 
fl GAMESMASTER »R 1998 e) "R :CENSIONI SPECIALI 


Ci sono due percorsi per arrivare al finale di ogni battaglia. Premendo 


A_ Link colpisce con la spada. Tenete premuto 2 ed entrerete in 
modalità Battle. dove appariranno dei bersagli rossi nei punti dove si 


puo colpire con maggiore efficacia il nemico (come si può notare 


nelle foto 7 e 8). 


(Sinistra) Effetti visivi molto ben 
realizzati e splendidi giochi di luce 
Nintendo ha fatto un lavoro molto 
accurato per ricreare un'atmosfera 
coinvolgente 


(Destra) Ecco dei mostri di una taglia bella grossa. Questo qua 
sembra un po' it mostro della piramide di Super Mario 64. 


(Destra in basso} Sequenze spettacolari di combattimento in 
tempo reale. Non esistono molte cose molto più elettrizzanti. 


ANTEPRIME 


A 


, 


(Sinistra) Le 
classiche armi di 
Mi Zelda: spada. 
bombe e arco 
Serve 
qualcos'altro? 


Ci sono molte 
prigioni 
sotterranee 
da esplorare, 
come anche 
foreste. 
villaggi ecc 


ECENSIONI TRUCCHI POSTA 97 GAMESMASTER APRILE 1998 


SPECIALE 


ha) 


Pocket Monst 


IMRTONEDPETINIZIONIA NGI 


rosso 0 il verde, il giocatore deve 
perlustrare il mondo dei Pocket 
Monsters in cerca delle suddette bestioline. 
Una volta reperito un mostro 
dovrete allevarlo aivtandolo 
a rendersi socialmente - 
accettabile, trovargli un posto in 
speciali Pockemon hotel e, cosa più 
importante di tutte, iniziarlo 
all'arte della rissa. Più mostri 
accudirete meglio sarà. Ci sono in 
totale 150 tipi di mostri che 
aspettano di imparare a 
combattere. 


E ffettuata la scelta tra i due ragazzi, il 


Inoltre i Game Boy 


Creato i vostri 
personaggi. magari uno 
come questa cosa 


Pocket Monsters Snap 


archiviarle in un album (utilizzando la 
capacità di memoria del 64DD). Questo è 
tutto, Sebbene sia probabile che in futuro 
possa.usare le cartucce del Game Boy, per 
il momento non è riuscito a 
entusiasmarci. 


L'aggiunta finale al mondo dei 
Pocket Monsters per il 64DD... 


entre gli altri giochi Pocket 

Monsters sembrano 

affascinanti, Pocket Monsters 
Snap appare francamente un po' noioso e 
non sembra meritare molta attenzione. 
Girovagate per il mondo dei 


Snap non è esattamente quello 
che definireste normale ma ai 
giapponesi piace 


Vedete questo lino? Si? Gli 
è appena stata scattata 
una foto. Non ne sarà 
molto soddisfatto, con 
quella espressione! 


pr 


UNI GAMESMASTER APRILE 1998 


Genere A, che include le.creature intellettuali come il 
mostro Spina Velenosa o quellatdol Doppio Guscio; 

il Tipo B, che annovera mostri'con caratteristiche più 
generiche, alcuni dei quali però esperti degli elementi 
come il fuoco, l'acqua e il volo. Quando comincerete a 
familiarizzare con il procedimento, percepirete una certa 
connotazione da gioco di ruolo, per cui le qualità fisiche 
dei mostri vengono elencate e comparate in battaglia. E 


NAME : D-R<1/ 
CATEGORY | BADERTE? 
MEIGHT : 1,5x-hM 

WEIGHT : 480*0 


Tutti i mostri si dividono;în due . 
divertà sono proprio le battaglie a rendere 
calegorie: il Pockemon così popolare 


Pelosoni, 
coccolosi, 
divertenti, 
carini e... 


È sul Game Boy che è nato Pocket Monsters. È stato îl prodotto che in 
Giappone negli uttimi due anni ha ‘tirato’ le vendite della Nintendo, vista la 
tiepida accoglienza del mercato per i giochi per il Nintendo 64. 


possono essere 
collegati (cavo non 
compreso) per 

scambiare i Pocket 


Monsters in un colossale Trade Centre 0, a vostra scelta, 
per farli battere contro altri mostri, magari quelli di un 
vostro amico. Attenti però, perché scambiando i mostri 
con un vostro amico rischiate di ottenerne uno di livello 
più elevato che potrebbe ignorarvi a causa della sua 
ormai comprovata abilità nel combattere, vivere o 
presentarsi come socialmente accettabile. Questi sono i 
rischi del mostromercato 


a 


Mao 


virtuali! | Pocket Monsters 
stanno prendendo il 
controllo del Giappone! 


alla fine della fiera di Nintendo il 

mondo dei videogiochi non ha più 

parlato d'altro. Pocket Monsters, o 
Pockemon (per usare il loro nomignolo 
giapponese), è la direzione in cui si è 
mosso il Nintendo 64. D'ora in poi 
dovrete considerare il 64DD come una 
‘fattoria’ per allevare creaturine più che 
una semplice macchina da gioco. 
Quest'anno nel mondo del 64DD 
probabilmente darete un'occhiata a Mother 
3, Sim City 64 e Super Mario RPG 2, e forse 
vedrete anche Super Mario 2 e Top Gear 
Rally 2, ma quello che senza dubbio vi 
colpirà è il trio Pikachu Genki Dechu, Pocket 


(OA) news anteprime /necensioni/ 


Monsters Stadium e Pocket Monster Snap. 
Questo perché la Nintendo ha bisogno per la 
sua super console di una formula vincente 
per il mercato giapponese. A conferma delle 
aspettative basti dire che nel mercato 
nipponico la versione per Game Boy di 
Pocket Monsters ha già venduto cinque 
milioni di copie 

Certo, ‘allevare creaturine’ è un concetto a 
noi estraneo (benché Pocket Monsters sia in 
fondo un fondo uno sviluppo dei 
Tamagoltchi), ma è probabile che l'avventura 
di Pocket Monsters riesca ad approdare sui 
nostri lidi nel prossimo futuro. Che ne dite 
quindi di prepararci adeguatamente? 


VALTETDALZELO 


SPECIALE (pò) 


Ecco alcuni atteggiamenti con i quali Pikachu si esprime. Qui a destra sembra che 
sia innamorato di voi cosa, ehm... piacevole. Sotto, invece. è molto, MOLTO irritato. 
Meglio non scherzare con lui: probabilmente vorrebbe mostrarvi tutto suo affettn.. è gd 


Pikachu Genki Dechu 


Colpo grosso per 
Nintendo... 


anciato insieme al 64DD, Pickachu si 

basa su... Pikachu, il mostro più 

famoso nell'universo dei Pocket 
Monsters. Il gioco può usufruire delle 
funzioni del VRU, l'unità di 
riconoscimento vocale studiata da 


Nintendo per permettere al giocatore di "> 
parlare a Pikachu in modo non si fida di voi, il suo 
da allevare la piccola nuovo genitore. Per 
creatura gialla nel miglior guodagnarvi la sua 
modo possibile. fiducia dovrete parlare È si 
All’inizio del gioco gentilmente con lui tramite le gioco Pocket Monsters, Pikachu Genki Dechu ® ALA 
Pikachu è nervoso e cuffie, mantenendo il tono della significa: “Pikachu dice: sto bene!". Non è suor 
ì voce su un suadente tono paterno. Questo può dare tre dolce? Pikachu è anche stato accusato di È 
risultati differenti: a] Pikachu si affida a voi, essere la causa per cui 700 ragozzini 
obbedendo ai comandi che gli impartite; b] giapponesi sono stati assaliti da convulsioni 
Pikachu vi odia a morte e si rifiuta Mentre saltellava in una puntata del super 
di fare quello che gli ordinate; c] seguito disegno animato dei Pocket Monsters x 
>5 Pikachu si affeziono una luce intermittente emessa durante delle y 
romanticamente a voi: la sequenze rappresentanti dei sogni ho [ 
condizione ideale improvvisamente abbagliato il sopra so i] 
Potete immaginare menzionato gruppo di under 15, facendo (_S >) 
come sta crescendo dalle manifestare una loro malattia latente e i 200 
espressioni che assume facendoli trasportare d'urgenza all'ospedale 47 
Quando arrossisce e sorride Chi è che diceva: "Sto benel"? 
ritrosamente significa che è , 
lusingato dalle vostre attenzioni, e 
altrimenti, quando si acciglia e 49 è <+ , n 0) 
vi fissa negli occhi significa che e = 
si è offeso e sto per dare in = Ì 
escandescenze. Il più simile al x PI 
Tamagoichi di qualsiasi altro a r 
e 
{ come in Pocket Monsters. \ 


L'orologio interno del 64DD fa sì che 


la creatura cresca anche quando la 


| | 
| —_ - — pr — macchina e spenta Aspettatevi anche i 
| A i Tu UFO... sn rid Di, di vedere qualche disco di espansione 
| otenzialmente è uno schianto, e con supermarket virtuali e case così che 
i Pisi alla fine troverà una possiate fare shopping e dare alla piccola | 
| data di distribuzione, Cabbage canaglia una sistemazione i 
| vedrà il giocatore creare un Questo paradiso per Pocket Monsters è | 
personaggio per allevarlo, più o meno però ancora lontano } 


in breve dovrete allevare una solida 
schiera di Pocket Monsters sulla versione 
per Game Boy (non importa se rossi 0 verdi) che 
poi scaricherete sul 64DD usando il kit 64GB 
Pack. Questo si collega facilmente sia alla porta 
del joypad del 64 sia alla cartuccia di Pocket 
Monsters del Game Boy e permette di 
trasferire le informazioni registrate. 
Trasferite tutte le informazioni e ve le darete di 


U n’astuta mossa Nintendo, questa. Per dirla 


sonta ragione nello stadio del titolo facendo 
scontrare modelli completamente 3D dei mostri 
che avete trovato e collezionato giocando con lc 


versione per, Game Boy di Pocket Monsters. Assisterete 
quindi a. una magistrale dimostrazione delle potenzialità 
del 64DD: enormi bestioni si sfidano un una grande lotta 
in stile GDR 
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Un paradiso di 
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anticipazioni sta per 
comparirvi davanti. The 
| Fifth Element e Alundra 
sono i titoli più 
movimentati. Pitfall 


debutta con un look alla 
Mario. Gex è l'ultima 
trovata antropomorfica e 


Gaines Master presenta i nuovi SUCCESSI —Wedz... è folle! 
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osì come Batman ha Robin e Superman d'azione in 3D. Ambientato 250 anni RIRRRRA GIA RENI SSA VOLO). ILE NINO 
C ha Lois Lane, ogni film di successo ha nel futuro, il gioco si basa sul fatto Lal n 

il suo compagno videogioco. Inoltre, che un gruppo di umani e alieni sta cercando di fermare | 
viste le colossali operazioni di marketing una cometa in rotta di collisione con la Terra, e non è Ù | 
attorno a produzioni come questa siamo certi che la certo il genere di cometa che si limita a estinguere i {| | 
versione videoludica non potrà non interessare il dinosauri. Questo corpo stellare contiene la massima Î | 
pubblico... concentrazione di malvagità (preparatevi a tetra musica i | 
Così anche questa particolare opera fantascientifica di d'organo e all'isteria di massa). Nei panni del tassista di 
Luc Besson passa dal grande schermo al monitor di casa New York Korben Dallas (Bruce Willis nel film), vi L } 


con la promessa di essere un incredibile, futuristico gioco troverete coinvolti in una disperata corsa per salvare il Loud 


pianeta. Tutto quello che dovete fare è trovare le 

quattro pietre che rappresentano gli elementi non molto, salvo imprevisti: vi terremo informati. Nel 
dell'aria, della terra, del fuoco e dell'acqua frattempo: cosa ne pensate del film? 

Il gioco ci dà anche la possibilità di 
impersonare LeeLoo, la moglie Ceca di 
Besson, cioè il quinto elemento in 
persona. Entrambi i personaggi si 
muovono in diverse splendide locazioni, 
molte prese direttamente dal film e altre 
generate dal team che ha curato il film 
per mantenere viva l'ambientazione della 
New York del ventitreesimo secolo 
Preparatevi quindi a combattere con orde 
di nemici che spaziano dai Mangalores 
alla robopolizia volante fino ai terribili 
seguaci del malvagio Zorg 

Anche se questo prodotto utilizzerà un 
motore grafico simile a quello di 
Nightmare Creatures, sarà ben lontano 
dalle atmosfere di orrore gotico di 
quest'ultimo. Il titolo dovrebbe uscire tra 


PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIM 
) camesmasten armite 1008__(0j) news / 7 accensiony srrciai /ravccai/ posta) 


Ù In linea di ©) 


The Fifth Element ® Alunira @ Redline @ Vigilante 8 @® Younghioci @ Pitfall @ Worli 
\ League Soccer @ Roai Rash @ Rascal ® Mi Tank Piatoon ® War Games @ led: 


pe Gex 30 @ Dominium @ Bio Freaks @ Dune 2000 @ Golgotha 


a 


n Zia "n "——1@ 
\® IRE Sa] ì a Pi e | E LE 
e... se x: MA Pes ESA 


You make me laugh, feeble onet” 
No one bas the pomer to stop me 1 
Pepozial meta teiperabie puma, 
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STIVEDE: 


ciare nei sogni 
degli altri sembra divertente, no? 


iochi di ruolo... i giapponesi li adorano, 
de Nintendo ne ha il monopolio quasi totale e 

una grossa parte del popolo dei videogiocatori 
ha ormai gli armadi pieni di armature di cuoio e 
cappelli a punta. 
Con l'arrivo di Final Fantasy 7 le cose sono cambiate: un 
gioco di ruolo di qualità, come di solito se ne vedevano 
solo per Super Nintendo, è approdato su PlayStation 
dando alla Sony il privilegio di fregiarsi di una pietra 
miliare del genere. Realizzato anche per il mercato 
europeo ha permesso a tutti i fan di giochi di ruolo 
nostrani di divertirsi come i loro colleghi giapponesi 


| 
| 
| 


degli altri. Invece di utilizzare il proprio 
potere per scopi personali, il protagonista 
lo utilizzerà per individuare e distruggere 
le entità maligne che minacciano la sua 
terra. Ottima idea, anche perché questo 
viaggiatore onirico è l'unico in grado di 
sconfiggere il male 

Nei panni di Alundra dovrete esplorare 
paesaggi fantastici, sconfiggere terribili 
mostri e risolvere enigmi per proseguire 
nella vostra missione 

Essendo il gioco in tempo reale non è 


Con queste premesse si prevede un invasione di giochi di 
ruolo nei prossimi mesi, e il primo della lista è proprio 
Alundra. Si tratta di un'avventura in tempo reale nella 
quale impersonerete un eroe in grado di entrare nei sogni 


LIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE P 


necessario il passaggio a differenti schermi 
per il combattimento, come in Final Fantasy 
7. Questo dovrebbe rendere il gioco più 
dinamico e gli scontri meno statistici 

Inoltre questo sistema di controllo è più 
agevole per i giocatori meno specializzati 
Utilizzando una visuale isometrica dall'alto 
il gioco si snoda su oltre 7.000 schermate, 
dimostrandosi un degno rivale di Final 
Fantasy 7 anche dal punto di vista della 
vastità. Sarà sicuramente gradito da tutti i 
giocatori di ruolo che possiedono una 
PlayStation 


Aspettatevi cose strane: tutto il gioco ha luogo 


Chissà come interpreterebbe Freud questo scenario onirico: un incubo industriale. 
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BEYOND THE JUNGLE 


Pronti a dondolare, ragazzi? Harry 
sta per arrivare e salvare la Terra! 


Activision ) 
Marzo ) i | 


La sequenza introduttiva è Il nostro eroe accetta una richiesta Poi si pente immediatamente della —"Ma il compito ha anche dei lati positivi 
divertente di aiuto da un'immagine olografica. —propria generosità non è solo lavoro, lavoro, lavoro 


varchi dimensionali possono rovinare un pomeriggio int 
li esplorazione: state attraversando una regione avverarsi. lr ef nda tate p rv 
lussureggiante delle foreste pluviali del Sud $ , 3 Il ritorno di Pitta 
America, osservando gli uccelli multicolori, e un attimo 
dopo vi ritrovate a cadere come sassi attraverso 
un'anomalia del tempo e/o dello spazio. V b fananti soa soi e avventuro sicuramente 
è Ù ricordo di infanzia, Speriamo che 


piattatorme, è atte 


Molti dii noi si-sono 


soddisfatta da quella che promette 
velocissimo avventura 3D 
è suo recente 
D: nessun gioco che si rispett 
dimer di questi 
tent sulla j ha 9 i conti 
l'astuzia del nostro intrepido esploratore, che non ha co reggerà il 
io con 1 van platform 
ento. Ma finché 
mo le mani su una 
| gioco, fate 
attenzione ai buchi 
dimensionali! 


Negli ultimi giorni gli agenti di Game Master sono 
tornati da diverse missioni di ricerca ai quattro 
angoli del globo. Ecco i frutti del loro lavoro: le 
anticipazioni di alcuni dei giochi più caldi del 
momento. Hanno rischiato la vita per voi e molti non 
sono tornati... ma finché arrivano le anticipazioni, 
chi se ne frega? 
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Hasbro Interactive ) 
Aprile ) 


n quello strano posto che si chiama il mondo dei 

videogiochi, le idee più bizzarre spesso sono quelle 

che hanno maggiore successo. Dopo tutto, nessuno 
avrebbe scommesso niente su strani idraulici italiani in 
3D e piccole creaturine verdi con istinti suicidi. | 
programmatori scozzesi della Hasbro hanno avuto 
un’altra bella trovata con Hedz... 
Il concetto su cui si basa il gioco è semplice; strano, ma 
semplice. Dovete scegliere cinq 
grosso mondo 3D, e poi dare la caccia agli altri giocatori e 
ucciderli. Ogni testa ha a disposizione un'arma diversa e si 
può passare dall'una all'altra quando si vuole. Poi, quando 
qualcuno viene colpito, perde una delle proprie teste e voi 
potete raccoglierla. Qualsiasi cosa riusciate a far fuori in un 
livello sarà disponibile nel livello successivo 


ste da portare in un 


e ovviamente, 


Vigilante 8 


Guidare pu Jitore noios 
perchè no 


combatti 


» CON vasto 
siete corredati 
DCO vi piazzo in 
ambiente 3D con terreni fi 
strada e un hpo di quida 
decisamente "arcade 
piaciuto Twisted Metal sarete 


felici di tormare "on the road ' 


Avete perso la testa? Nessun problema, 
basta prendere quella di qualcun altro... 


L'azione si svolge in interni. e questo darà ai vostri 
avversari molti luoghi in cui nascondersi 


mentre cercate di impossessarvi delle teste dei vostri avver Earthworm Jim 3D. | mondi 3D sono enormi e offrono 


loro cercheranno di fare la stessa cosa con voi ono oltre numerose aree da esplorare, che spaziano da labirinti od 


200 teste differenti tra cui scegliere, inclusi vip come Eric accampamenti militari 
Cantona. Oltretutto, guarda caso, nessuna di esse è 
esattamente normale, ma proprio questo è uno degli aspetti di 


più divertenti di questo sforzo dei programmatori di 


Se riuscite a immaginare che cosa significhi inse re decine 
ne in un mondo tipo Mario un po' più chiuso, avrete 


un'idea di com'è il gioco e di quanto siano grandi i livelli. Ma 


Il Barone Rosso prende il volo pronto 
a sprigionare fuoco distruttore. 


Usare l'aereo è un buon modo per evitare i 
problemi causati dai labirinti in uno dei livelli 


Youngblood 


| super eroi non sono più quelli di una volto Oggigiorno hanno tutti bisogno 
di PR, costumisti e un seguito da stella di Hollywood. Probabilmente è dovuto 
a questi fattori l'inc redibile successo dei fumetti della serie Youngblood Voi 
controllate una squadra composta da due 0 quattro eroi estremamente fichetti 
La loro missione è quella di rintracciare e neutralizzare il malvagio scienziato 
Dr. Leviticus e il suo compare Giger 

Dovrete avanzare attraverso giungle 

vulcani e persino 

le profondità 

infernali per 

sventare il 

diabolico piano 

dei vostri 

avversari 


l'apparenza non è tutto, e per apprezzare appieno il gioco 
bisogna considerare tutti gli altri elementi 

l'intelligenza artificiale degli avversari è ben realizzata, e vi 
attendono numerose imboscate e molti tranelli mortali. Il 
grande numero e la varietà di teste vi farà passare un bel po 
di tempo alla ricerca della vostra combinazione ideale (a noi 
è sembrato che Rambo, combinato con il pilota pazzo 
tedesco, con il sostegno dell'addestratore matto di cani e della 
torva mietitrice e con la copertura del gangster andasse 


MI1 Tank Platoon 


| DI 
| | In linea GamesMaster presenta i nuovi successi 


La modalita multiplayer di Hedz ha le potenzialità per 
la cosa più comvolgente da quando Doom ha inventato i 
Deathmatch. 


abbastanza bene). La modalità in rete permetterà a più 
giocatori, fino a un massimo di otto, di sfidarsi sul PC, mentre 
la versione per PlayStation avrà una propria modalità 
multigiocatore. Da quello che abbiamo visto questo gioco ha 
tutte le carte in regola per diventare uno dei più venduti 
dell'estate di quest'anno, e certo sarà uno dei prodotti più 
originali e stravaganti. Perciò se vi piace l’idea di staccare la 
testo a un amico e conservarla con amore tenete d'occhio 
queste pagine 


Hedz 


Gex 3D: Enter the Gecko 


GEX 3 
THE GECKO 


seguiti per PlayStation che si dichiarano i veri 

giochi di piattaforma in 3D (Crash Bandicoot 2, 
Pandemonium 2 e Croc), sembra che BMG, 
responsabile anche di Pandemonium 2, abbia messo 
lo mani su quello che potrebbe essere il primo 
platform veramente in 3D. Ma sarà davvero il 
favoloso Mario 64 della PlayStation? 
Conosceremo la risposta solo fra un paio di mesi, ma 
anche se questo gioco non sarà all'altezza di Mario gli arriverà 
molto vicino. La storia è incentrata su un Geco un filo pazzo e 
maniaco della TV. Visto che adora i film dovrete attraversare una 


D opo l'ondata di platform e dei rispettivi 


Dominium 


i ENTER 


Ill primo eroe dei videogiochi con una lingua così 


serie di livelli tutti incentrati su un particolare genere (horror, arti 

marziali, e via così). | mondi sono tutti in 3D e avete una completa 

libertà di movimento in ognuno di essi 

Si incomincia a copire allora perché se ne sia parlato così tanto 

potrebbe essere il primo gioco della PlayStation a implementare 

questa caratteristica. Gex ha diversi abiti da indossare a seconda 

del livello in cui si trova (ce 

ne sono più di 25) e tre 
obiettivi da raggiungere 
in ogni stage. Un'altro 
carafteristica 
fondamentale è il senso 
dell'umorismo, Leslie 
Philips (star di Carry On 
e altre vecchie commedie 
inglesi) ha fornito la voce 


lunga da potersi leccare la schiena torna alla carica... 


per le brevi frasi e i commenti coi quali se ne esce Gex. | livelli 
sono disegnati molto bene, e includono trappo 
oggetti da trovare e usare (o dai quali essere uccisi), in modo che 
anche i più esperti avranno di che divertirsi. Il primo gioco è stato 


meccanismi e 


un tentativo deludente, ma sembra che questo seguito aprirà una 
nuova era nei Platform 3D per la PlayStation 
Anche 


carafteristiche mostrate qui, dovr 


versione definitiva non soddisfacesse tutte le 
Imeno far ni ttere gli 
sviluppatori sul fatto che la completa libertà di movimento sulla 
PlayStation è possibile. Così, fino a quando Nintendo non 
diventerà meno severa e non deciderà di convertire M 64 per 
la PlayStation (la qual cosa potrebbe avvenire alla 

glaciazione o quando gli americani riusciranno a battere il Brasile 
nella coppa del mondo di a 
Gecko sarò un gioco che nessun possessore di PlayStation 


dovrebbe lasciarsi scappare 


), sembra che Gex 3D: Enter the 
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“l'idea è buona, però..." 


FIGHTERS DESTINY N64 
NHL '98 SAT 
NHL POWERPLAY ‘98 PSX 
NHL OPEN ICE PSX 
MARVEL SUPER HEROES SAT 


I, ell el ULTIMATE RACE PRO PC 
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WCW VS NWO WORLD TOUR N64 
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JET RIDER 2 
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A differenza di 
quello di Diddy 
Kong Racing, lo 
sviluppo 
dell’ultimo ASSO: beat 
pi E : ) e attese & Volla possono essere stavo attendendo, la cosa più È 
Nintendo è stato ben \ i _£ dei terribili incubi. Le prime potesse mai capitare a un Nintendo 
docurnertato tutto l’anno l schermate di Yoshi's Story 64? Ecco... non proprio. Il sistema di 
per esa {o Yoshi's Island 64, com'era Tail) controllo è buono ma poco ambizioso, il design 
passato. Sapevanmo che stava per ) conosciuto allora) cominciarono a dei livelli è godibile, mentre la grafica e la colonna 
circolare subito dopo il lancio del sonora possono solo essere descritte come... 
arrivare, e abbiamo cominciato & yinsendo 64. Delle chicche in mezzo DD. uniche. ll problema è che dura poco. “le 
ernbtusiasmarci all'idea. E allora, all’inondazione di titoli 3D, diventarono a dimensioni non sono importanti” - ci dicono. 
immediatamente le depositarie delle speranze Sarà vero? 
com'è esattamente il gioco nella di coloro che bramavano un po’ d'azione a 64 bit Oh, crudele Signora Contraddizione, perché 
sua versione definitiva? dal gusto retrò. Dopo un anno di ritardi ecco il prodotto dobbiamo avere a che fare con le tue trame ingarbugliate 


terminato qui, davanti a noi. È forse questo il gioco che proprio adesso? “Abbondare è meglio che scarseggiare” 
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una visuale più ampia del 
livello. E con dei Chomp alle 
calcagna. ne avrete 
bisogno 


Pulsante A 


Pulsante B 


generosi blocchi a forma di uovo per dare 


“Saltate e c \ 
Potrete raccoglierne un mas simo di sei per volta 


| munizioni a i ee AL 
" sembra il motto quindi si volterà pagina e comincerete il capitolo successivo 
che si adatta Come da tradizione, Nintendo vi chiede un piccolo 
, meglio a Yoshi's $ è sforzo in più per trarre ulteriori soddisfazioni dal 
Story. Il foto; è che non ce n'è abbastanza, ecco tutto gioco. La sfida nel gioco è di procacciarvi i frutti più 
Certo, potrete scegliere percorsi differenti lungo tutto il 6 gustosi, ovvero le angurie, che valgono un 
gioco verso l'’Happy End”, ma dovrete affrontare mucchio di punti. Riducete la dieta del vostro 
comunque un totale di sei livelli per raggiungere il Yoshi preferito ai soli succulenti frutti e 
luogo dove si trova il vostro Super Happy Fruit. Non accumulerete un punteggio esorbitante, oltre che a 
c'è una “fine” vera e propria dei livelli. C'è un punto "9° WI dissetarvi parecchio, aggiungiamo noi. 
d'inizio, certo, ma nessun punto dove finire: cercherete i Yoshi's Story è stato progettato da Takashi Tezuka e il 
segreti e raccoglierete frutti fino.a faggiungere: quota 30, suo feam di sviluppo di Nintendo in.modo tale che sarete 
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i! 
(Destra) Questi bi Muoversi, muoversi: 


riuniti, vi daranno c » Oltre a quella di correre a so i capitoli di Yoshi's Stor 


: | per tutto il livello, premete lo stick analogico nella 
Nei livelli subacquei le direzione desiderata 
monete portano spesso a 
sugose angurie. 


Ogni volta che 
trovate uno di 
questi cuori, 
sulla mappa 
diventa 
disponibile un 
nuovo stage. 


spinti a rigiocarci più volte nel tentativo di in questo caso verrete pervasi da uno snervante : 


< “battere il vostro stesso punteggio. Il Challenge senso di dejàmò. ) 
pe “Mode permetterà infatti di estendere lo Yoshi's Story è talmente preso nel suo \ de ) 
longevità del gioco ai giocatori con più ideale di fornire ai giocatori di Nintendo | ® 

esperienza. Sarete in grado di selezionare ogni 64 un tocco di storia, una rinfrescante 
stage che avrete già completato e giocarlo iniezione di gioco 2D senza tempo, che sembra 
separatamente, con l'insaziabile intento di 

raggiungere il punteggio più esorbitante possibile. E con le 

variazioni nel sistema di accumulo dei punti (vedi il box 

relativo nell'ultima pagina), questo si prospetta come un 

salutare divertimento a lungo termine. Ma non è detto che la 

lungo il livello, divorando continuamente angurie e monetine. 

Forse lo Story Mode non sarebbe così male se il giocatore 

percepisse in qualche modo di essere premiato per i propri 

sforzi lungo la via. Invece, in una mossa non proprio tipica 

da parte di Nintendo, otterrete ben poche ricompense per la 

vostra dedizione. È vero, alcuni quadri sono più impegnativi 

di altri, con.angurie. ben nascoste e quadri segreti, ma anche 
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L'inizio 

Come è lecito aspettarsi, è una 

piacevole introduzione a Yoshi's Story i, bags © È E i 

i ir È Strovernas ib MA O Coca ice. A 
qualche parte nel gioco). Le angurie nascoste non sono troppo Imparate a utilizzare gli attacchi Date un colpo di sedere qui per Il quarto stage sembra un Uno aa ide livello fatto di 

difficili da localizzare e i sottogiochi sono uno spasso. di Yoshi durante il primo stage. far stoggiare gli Shy Guys. castello nel cielo. e difatti lo è! —nastritrasportatori 


Sottoterra 
Dal design di questa pagina 
capirete che è il momento di 
viaggiare in passaggi riscaldati Mr SEE 

dalla lava e in caverne piene d'acqua. Il primo boss arriverà in “| design di livello più piacevole Un lago di lava scorre sul fondo |quadritre e quattro sono Usate i brevi sbuffi di vapore per 
questa pagina, e anche le angurie saranno difficili da trovare. —dituttiiquadri della pagina due. del secondo stage. molto simili: anfratti cavernosi. raggiungere le piattaforme più alte 
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imm, 
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celesti sono molto più irritanti di quelli terrestri, come potrete notare —Sempre più in alto! Saltate per far È divertente saltare su queste | piccoli e maligni Shy Guys vi 
quando riceverete un colpo da uno Shy Guy 0 un piccolo canarino. 


Un attro livello con ta neve, questa 
cambiare direzione a questi tizi. enormi molle! lanceranno delle palle di neve qui. volta con precari precipizi. 
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Qui la difficoltà è più alta, nonostante | 23 utent 

il primo stage assomigli a un classico ; i car ni bi - 

platform. In questa pagina potremo RESINA pre o - } EIA I Adua 
osservare della grafica meravigliosa. completa di piattaforme di \primolivello della giungla è —Unostage pieno di piante Le cose in questo quadro sono Una colonna sonora coinvolgente e 
gomma. enormi piante carnivare e uno Yoshi rimpicciolito. in tradizionale stile platform carnivore. migliori e più “gommose”. un mostro paludoso da cavalcare 
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nell acqua! Comunque sia. La sensazione dell'inerzia prodotta dalle Evitate di toccare la testa di I noleschi vi iero a Non tanto “sott'acqua” quanto Evitate le bombe tanciate dalla 
correnti è davvero ben realizzata. questo gigantesco pesce-tubo. risalire con il loro fiato puzzolente. piuttosto “sulla spiaggia” nave pirata sullo sfondo 
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Il castello di Baby Koopa 2a 

Il luogo in cui è stato nascosto il Super % î ss 

Happy Tree vede alzarsi lievemente il a bal o È 

livello di difficoltà. Dimenticatevi le Lei E O sgepaenbi | SS 
fortezze delle famiglie Koopa sparse per i vari titoli di Maria. La fortezza Non facciamoci prendere dal Ual sezione piena di trappole. uni fantasmini e altre Il luogo in cui è nascosto l'albero 
di Baby Koopa è piena di ingranaggi giganti. lame taglienti e lava. panico. Evitate queste enormi lame. E attenti a quegli Shy Guys neri! ‘apparizioni vi perseguiteranno qui. meraviglioso: dietro Bowser 
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ete trasportati. grazie a una prodigiosa 
rellina al numero successivo 


E Eun peccato che 
non possiamo 
farvi sentire il 
sonoro 


si accontentarsi di tutto ciò e non si preoccupa mai aspettavamo. A ogni modo, ci sono sicuramente dei tocchi di 
di offrire nulla anche di rivoluzionario. Voci di classe, e vi renderete presto conto di giocare con un plotform 
“come la versione in lingua inglese sorà alterata di gran valore tecnico. Non c'è mai un momento in cui vi 
per i giocatori occidentali, che non hanno sentiate in trappola, e tutte le sezioni sono legate insieme 
7 bisogno di continui aiuti, oggetti bonus e di senza sbavature, con tanti indizi quanto bastu per scoprire 
rassicurante indulgenza quando si tratta di boss, dov'è il prossimo oggetto nascosto. Inoltre, se ritornerete in 
stanno già circolando. Se alla Nintendo fossero andafi una sezione già visitata, quasi sicuramente scoprirete 
Oltre in questo semplice gioco dove bisogna semplicemente qualcosa che non avevate scoperto prima. Non riuscirete a 
sfamore uno Yoshi, ecco che invece di diventare un ottimo resistere allo charme di Yoshi: tutta la grafica è adorabile, 
gioco per i possessori di Nintendo 64 sarebbe diventato un sontvosamente dettagliata e piena di colori brillanti che 
classico su tutte le console. Nintendo potrebbe renderlo renderanno migliore la vostra giornata (nonostante lo 
difficile per la versione PAL, ma il risultato sarebbe tutto da canzoncina un po' troppo ripetitiva). Inolire il gioco è 
vedere. Le emozioni così contrastanti che questo articolo sta = "compatibile con il rumble pok, qualità estremamente gradita 
cercando di comunicare farebbero pensare che Yoshi Story in ogni gioco. Comunque, per quanto sia straripante di 
sia un gioco orrendo. Ma non è così, è solo che non è la “carineria”, la terza apparizione di Yoshi su Nintendo 64 
meravigliosa combinazione tra la fastosa grafica del non è esattamente ciò che prometteva di essere. Vi faremo 
Nintendo 64 e l'imbattibile design Nintendo che tutti ci sapere come sta procedendo la versione PAL nel 


prossimo numero: nel frattempo, se avete un O 
Nintendo 64, fateci un ottimo pensierino. 
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Frutto 2 |” Ia È 
del Cuore 3.L'anguria è n 


Yoshi's Story non si basa esclusivamente sull'esplorazione sempre l’anguria 


Frutto 
Fortunato 


dei livelli è sull'ingoiare grandi quantità di frutti succosi a 
destra e a sinistra. Essere esigenti dè le sue soddisfazioni: 
se restringerete la vostra dieta a un solo frutto è nuscirete 


limi sinician ii noterete un piccolo Irutto è 


Monete O 


Pale Shy Guy LR 


Mo 


Con l'aiuto di una nuvola di 
tel prumo capitolo. Raygiungete vapore. saltate piu lontano 
una bandiera entro un certo che potete 

lempo 


Tecmiche base al primo livello 
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Dimenticate tutto ciò che 
sapete sui picchiaduro e 
toglietevi quei sorrisetti 
ironici dalla faccia: Bushido 
Blade è una cosa seria. 


un'era in cui tutti i giochi prediligono la 
combinazione di spettacolari mosse speciali, 
Bushido Blade riporta tutto alla cruda realtà, e alle 
sue logiche conseguenze. Lasciando da parte le 
solite barre d'energia, l'ultimo gioco Square è 
una simulazione di combattimento molto 
realistica. Come nella vita reale un colpo di 


A fanatici delle palle di fuoco scuoteranno la testa. In 
«a | 
I 


spada o una pugnalata possono far terminare 
bruscamente un incontro, che diventa quindi una 
disperata e dolorosa lotta per la sopravvivenza fra i 
due avversari. 
Anche se un colpo non sempre può essere fatale è 
comunque in grado di infliggere serie sofferenze a chi lo 
riceve. Provate a subire un fendente a una gamba e dovrete 
combattere stando inginocchiati e completamente indifesi. Un 
colpo a un braccio metterà in seria difficoltà coloro che 
usano le armi a due mani, e che si vedranno costretti a usare 
il toro spadone (o qualsiasi altra arma) con l'unico braccio 
buono rimastogli. Anche chi usa armi più leggere avrà degl 
svantaggi, visto che non potrà più usare i pugnali o lanciare 
gli shuriken. Non sarà difficile vedere due avversari 
sanguinanti 
= TT. Ns® strisciare sulle 
E Ù ginocchia 
lanciandosi 
delle armi a 
casaccio. Un 
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po' perverso, forse, ma soddisfacente. Lo scopo principale è 
chiaramente quello di riuscire a sferrare il colpo decisivo. Per 
riuscirci dovrete sferrare un colpo che attraversi di netto la 
testa, il petto, o la parte superiore delle gambe. Appena 
l'avrete fotto, vedrete uscire dal corpo dell'avversario uno 
zampillo di sangue (per il Giappone, mercato che a volte è 
molto 


Matti nella testa! 
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sensibile, hanno dovuto mettere un simbolico 
spruzzo giallo). Se tutto questo vi sembra brutalmente 
semplice, non vi preoccupate, poiché sono diversi i metodi 
per cercare di allontanare l'ombra della morte. | focili 
attacchi iniziali, che potrete eseguire semplicemente pigiando 
il pulsante basso, medio, o alto, sono effettuati in base alla 
distanza. Ci sono poi tre posizioni bose del kenjitsu (bassa, 
media o alta), e i vostri attacchi varieranno di 
conseguenza. Aggiungete la possibilità di potervi muovere 
dove volete (premendo in avanti riuscirete a dore una 
stoccata), gli attacchi speciali (come lanciare polvere dalla 
posizione bassa), e avrete a disposizione una vasta e 
complessa gamma di attacchi. Visto che solo un colpo vi 
separa dalla morte, c'è un sistema egualmente complesso 
di parate, deviazioni e schivate. Muovervi di lato vi 
permetterà di evitare gli attacchi dall'alto {frustrando i fan 
degli spadoni), mentre gli altri pulsanti sul vostro pad vi 
permetteranno di effettuare delle parate veloci. Come 
sempre la vostra abilità nel parare dipenderà dalla 
distanza. Se terrete lo spodo alzata sopra la testa 
difficilmente riuscirete a parare un colpo sferrato all'anca. 
Anche la scelta dell'arma è molto importante: non 
riuscirete a deviare facilmente un colpo di 
martello con una spada leggera. La complessità 


Las scuola di (@ames Nasta 


e peri mascalzonii | 


SON ERO: pron 


Bushido Bl'ad'et2tt 


non termina certo qui. La corretta distanza vi permetterà 
infatti di riuscire a parare alcuni colpi automaticamente, ma 
questo furà barcollare comunque leggermente il vostro 
guerriero, lasciandolo vulnerabile a ulteriori attacchi 
Viceversa, alcune parate ben effettuate lasceranno l'attaccante 
scoperto, permettendo al giocatore già sull'offensiva di 
sferrare il colpo decisivo. C'è però ancora di più. Due armi 
dello stesso peso 0 due attacchi identici faranno barcollare 
entrambi i giocatori oppure si bloccheranno, facendo iniziore 
una lotta per la supremazia. Avrete ormai capito che il rifiuto 
di Bushido Blade verso i combattimenti di fantasia non ha 
certo portato a una semplificazione del sistema stesso di 
combattimento. Al contrario, la sua impostazione solenne ha 
costretto Square a introdurre delle vere innovazioni, e il 
risultato finale è un sistema flessibile ma a volte frustrante. Due 
guerrieri molto abili possono eseguire una serie di colpi lungo 
e complesso, alternando parate, schivate 
e stoccate. Ognuno di questi maestri del 
Bushido combatterà come prevede il 
gioco, cercando di mettere a segno tre 
contromosse per aprire la guardia 
dell'avversario e infliggergli il colpo 
mortale. Fate giocare invece due novellini 
e avrete un risultato completamente 
diverso. Vedrete molti scuotere la testa e 


A malapena il primo è 
arrivato nei negozi. e già 
sembra che Square abbia 
quasi terminato il suo 
seguito. E questo sembra 
essere ancora più 
complicato! Ci saranno 
cinque posizioni. inclusa la 
più onorevole: la iai (senza 
dubbio si pronunci 
aaieee!). Questo folle 
rituale impone al guerriero 
di non impugnare la spada 
fino al momento Questa è l'amabile Jo Kutumura, la nuova star del seguito di Pensiamo che questo sia Kahn Nazura, genaro di un attro 
dell'attacco: quando viene Bushido Blade: Bushido Blade 2. Per informazione, è la figlia nuovo personaggio, Gengore Nazura. Ha un problema, e 
estratta. uccide l'avversario di un pescatore. 

e ritorna nel fodero in un 

unico e fluido movimento. 

Un lampo, ma 

potenzialmente letale e da 

usare solo se si è 

sicurissimi del fatto 

proprio. Square ha già 

preparato dei nuovi 

personaggi. fra cui Gengore 

Narazu, lo stereotipo del 

vecchio saggio. Kahn 

Narazu, suo genero (un 

momento: allora perché 

hanno lo stesso cognome?) FE 

e per ultima, ma non meno ome poteto vedere la grafica è un po' migliorata, 


importante. So Kotumura. 


So ponsato che Bushido Blade sia un po' complicato, 
sopratutto per quanto riguarda gli effetti di luce. Guardate allora restorete sorpresi dal seguito. Due nuove posizioni 


che bei pantaloni viola. fra cui scegliore sono solo l'inizio. 


sembra che ci sia una sola soluzione: il duello con le spade. 


alzare gli occhi al cielo scoraggiati prima di ottenere un 
combattimento soddisfacente, e questo è l'aspetto che 
potrebbe penalizzare l'eccessivo realismo di Bushido Blade 
Con la sua complessità non riesce a essere lontanamente 
divertente e immediato quanto il meno realistico ma altrettanto 
complicato Street Fighter, con le sue mosse speciali, o Tekken, 
con le sue combo. Non commettete errori: questo è un gioco 
solo per i fun più sfegatati. Nonostante tutto apprezziamo la 
sua originalità, e in particolare la sua libertà di movimento: 
Square ha trasportato quest'aspetto di Tobal No.1 
direttamente nei combattimenti uno contro uno di Bushido 
Blade. Se la possibilità di morire da un momento all'altro vi fa 
troppa paura, gli spazi aperti del gioco e il suo sistema di 
controllo vi permetteranno di voltare le spalle e darvela a 
gambe levate. Potrete anche trovare zone sopraelevate dalle 
quali colpire le braccia del vostro nemico mentre cercherà di 
salire al vostro livello. È soprattutto questo che fa di Bushido 
Blade un gioco rarissimo, un picchiaduro più divertente da 
giocare da soli, dopo un lungo periodo di pratica 
Certamente è emozionante esplorare un'arena e sconfiggere 
un vostro amico con un colpo fortunato, ma il gioco è fatto 
soprattutto per il quest:mode, la modalità "avventura" che 
cerca anche di insegnarvi alcuni valori morali. Sarete alla 
ricerca di vendetta, in una tramo che si farà sempre più 
melodrammatica, e dovrete aclerire al codice etico dell'antico 


Mmm. non siamo proprio sicuri di chi sie questo tipo. Non 
sembra abbastanza vecchio per essere Gengors, il vecchio 
saggio. Mon possiamo neanche dire se sia malvagio o na. 


Nessuno doi personaggi userà l'onorevole pasizione ini 
Questo approccio suicida vuole che teniate ta spada nel fodero 
fino al momento di colpire con un unico fiside movimento. 
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e - 4 a 
mer” fi La modalità di sopravvivenza, dove il gioco 
Spadone continua a mandarvi contro dei Ninja e ogni tanto 
Lunghezza: 85 em alcuni boss 
Peso: 1,4 kg Peso: 1.2 kg Peso: 4,1 kg 
Una veloce arma a una mano. della quale Un'altra arma veloce che mostra la sua forza Un'arma pesante e lenta per coloro che non 
dovrete sfruttare la velocità. È particolarmente nel combattimento ravvicinato. Chiaramente il _—apprezzano le tattiche di combattimento di LEVEL 6 
letale se la mettete nelle mani di Hoturabi, e problema è riuscire ad awicinarsi. Le veloci Bushido Blade. Piazzate un buon colpo e 
unite la sua velocità con i vostri attacchi. combo iniziali dovrebbero permettervi di finire —Rnessuno riuscirà a bloccarlo. I{ problema è 
È l'arma ideale per i combattimenti il combattimento velocemente. se saprete che il suo peso farà venire un piccolo attacco 
ravvicinati. essere pazienti e aspettare il momento giusto. —dicuore a chi proverà ad alzarla. 
Bushido, in altre parole il buon vecchio onore orientale realizzato stupendamente ed è pieno di bellissimi effetti grafici < sail 
Anche il minimo peccato veniale sarà per voi un disonore (come le bende che vi fasciano quando siete feriti) che si 
provate a uscire dalla retta via (mentre fate a pezzi i vostri uniscono allo splendido motore tridimensionale, ma i { 
avversari), e verrete penalizzati, Per riuscire a vedere il nonostante tutto, molti di voi si sentiranno disorientati Ki 
secondo filmato conclusivo dovrete riuscire a sconfiggere tutti i Concludendo, Bushido Blade è caldamente consigliato per î J xy 
vostri nemici e completare la missione senza mai disonorarvi. quei fun dei picchiaduro che hanno già giocato a tutto e = 
Tutto molto lodevole, come al solito, ma in qualche modo hanno bisogno di qualcosa di nuovo. Per tutti gli altri, quelli ai CM 
pesante. Potrebbe sembrare un po' macabro, ma cosa c'è di — che preferiscono imparare a giocare in pochi giorni piuttosto \iromi. 
più divertente per un fan dei picchiaduro che finire un che in settimane, il gioco è troppo complicato, eteri 
avversario pericoloso una volta che è steso al suolo? strano, e soprattutto frustrante. Tutto sta 
Questa specie di morale e i round incredibilmente nello scoprire se siete dei fan sfegatati ber plinardezie del gioco prende ispirazione coreana ® 
veloci sono i punti deboli di Bushido Blade. È dei picchiaduro o dei semplici di come condurre la Samurai, Il Bushido è i codice ne i concett 
vero che spinge i confini dei picchiaduro un po' appassionati. Voi cosa siete? anche conosciuti pol vita, è i Samurai erano Posta nen 
più in là. D'accordo che è un gioco storico he © elementi Il codice prende alcuni / 3 
I; dallo Shinto (la religione nazionale stare zitti i moralisti 
Giapponese, che vede una complessa combinazioni =-—*M©rofuoa 
di leattà e onore) e dal Buddismo. quando non 
elementi di fanatismo tipici dell'oriente e vi vedranno tutte le 
ritrovereta con gli impavidi o temibili guerriori vecision 


marziali che trovate nel gioca. Adesso lo sapete. 
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» BOSS FINALI 


Boss nascosti e finale - Per combattere contro il boss segreto di ogni 
personaggio completate lo Story mode senza mai essere colpiti. Non 

potrete mai continuare o disonorarvi 

Combattete come Katze — Sconfiggete tutti i 100 avversari senza mai 
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a PlayStation si è fatta vanto per un sacco di tempo 
dei suoi giochi della serie Tekken. Il Saturn ha 
sempre esaltato le sue conversioni quasi perfette 
degli arcade di Virtua Fighter. E il Nintendo 64? 
Purtroppo fino a oggi aveva dovuto contare su poco 
esaltanti picchiaduro 3D come Mace e War Gods o la 
trilogia in 2D di Mortal Kombat. 
Tuito questo è destinato a cambiare, perché non solo è arrivato 
un bel picchiaduro, ma è anche differente dagli altri in 
commercio grazie a delle caratteristiche molto peculiari. Tanto 
per iniziare dimenticatevi di dover fare tre incontri. Fighters 
Destiny affronto la sfida in modo differente: assegna punti in 
base allo stile del combattimento e se iniziate a utilizzare i 
trucchi da mollusco come spingere fuori dal ring l'avversario 0 
attendere il time out, il gioco vi dò solo un punto. Per ottenere 
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Potete colpire il vostro avversario tutte 
te volte che volete. ma finché non 
inizierete a pensare alle mosse e alle 
combinazioni non vincerete molti 
incontri. Non si tratta di quante volte 
colpite con pugni e calci, piuttosto è 
questione di impressionare i giudici di 
gara. 


LA iualià prevale sulla quantità, sempre: == 


di più provate qualcosa di 
più impressionante come 
l'utilizzo di contromosse e 
attacchi molto duri. lo 
vittoria è di chi fa il miglior 
punteggio. 
Detto questo sarà vostro 
} | compito imparare alla 
perfezione le mosse del personaggio. 
| Mettendo il gioco in pausa avrete sempre 
a vostra disposizione una pratica lista 
delle mosse da consultare. Non potete 
contare sul bastonare a ripetizione il 
vostro avversario o sull'attendere vicino a 
lui che sbagli una tecnica, perché se 
l'avversario eseguirà una mossa che il 
giudice apprezzerà molto, l’incontro finirà all'istante. inoltre, 
anche quando sembra che l'avversario stia per codere fuori 
dall’arena, proteste venire scaricati sul pavimento e perdere 
l'incontro in meno di un secondo. 
Il gioco, sotto l'aspetto grafico, si presenta abbastanza bene, 
grazie ci molti personaggi bizzarri e al grande numero di 
mosse stravaganti. Forse gli manca il glamour e l'ostentazione 
di giochi come Tekken 3 e Virtua Fighter, ma andando oltre 
l'aspetto esteriore pensiamo che Fighters Destiny possa ben 
competere con questi. Non aspettatevi la gratificazione 
istantanea che garantiscono gli altri giochi perché Fighters 
Destiny, per rendere al meglio, richiede uno sforzo maggiore. 
Qualcuno sarà scocciato dallo stile del gioco ma provi a 
insistere e sorà ricompensato con momenti memorabili. Qui 
trionfa la tecnica pura sulla forza bruta: per intendersi, Bruce 
lee vince contro mister T. 
Applicandovi con perseveranza troverete Fighters Destiny un 
picchiaduro molto coinvolgente. Quello che gli manca 
nell'aspetto (che non è poi molto per essere onesti) viene 
ampiamente compensato dallo stile. Con più segreti di James 
Bond e un sacco di opzioni di gioco, è destinato a rimanere în 
cima alla classifica dei picchiaduro per Nintendo 64 per un 


bel po', visto che non si scorge nulla all'orizzonte 


7 


COMMAND List 


d+0 


By 


Y 


AtentifallaiMuGGa]nazza! 


Così pensavate che alcune delle creature contro le quali 
combattevate in giochi come War Gods e Killer Instinct fossero 
bizzarre? Bene. scommettiamo che. a meno che non abbiate 
avuto un bat un bovino. non avete mai dovuto 
combattere contro una mucca per salvarvi la pelle? È ora giunto 
i momento di colmare questa lacuna 
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Evviva le Olimpiadi Invernali! Come 
»,. \ dite? Sono finite da un pezzo? Certo, 
è\ ma sulle vostre console 
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Le corse multiple sui bob sarebbero 
estremamente divertenti, non 
credete? 


s — 


La neve non è molto interessante 


da guardare. eh? 


e il bob. Dove le vere Olimpiadi hanno il nuoto e i 
lanci, la controparte invernale ha il pattinaggio e il 
salto con gli sci. In poche parole, insomma, le 
Olimpiadi invernali sono un po' tristi. In pratica sono 
delle Olimpiadi normali senza tutte quelle belle gare 
o manifestazioni che il clima troppo rigido per 
indossare pantaloncini e magliette impedisce di 
allestire... Comunque sia, Konami ha fatto un bel po’ 
di soldi sfruttando le vere Olimpiadi grazie al suo 
Hyper Olympics e grazie al grande successo di 
International Track & Field nel ‘96 su PlayStation, quindi 
perché non ritentare anche con Winter Olympics? Ve lo 
diciamo noi perché no: perché semplicemente non ci 
ritroveremmo un bel gioco! Ma a ogni modo, l'hanno 
fatto lo stesso. Tanto per cominciare, a non tutti 
interessano le discipline. Sicuramente anche le Olimpiadi 
hanno i loro sport non proprio avvincenti (chi potrà mai 
scordare quella specie di parodia sportiva che è il nuoto 
sincronizzato?), ma le Olimpiadi invernali esagerano. 
Forse è l'ambiente inospitale che circonda 
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ignore e signori, 
6 un momento di \\ 
attenzione per il - 
trentamilionesimo Winter 
Olympics! Quattro anni 
sono passati, come 
sempre, e l'appuntamento 
con gli sport in sciarpa e 
guanti è presto passato. Così, 
anche se Nagano è ora un 
(triste) ricordo, le vostre 
console vi permetteranno di 
rivivere i momenti (poco) d'oro 
dei giochi invernali. 
Le Olimpiadi invernali sono 
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sempre state le parenti povere 2188 l'avvenimento, oppure quei costumi orribili fatti di 
delle vere Olimpiadi. Dove le vere Qia0 lycra. O forse è perché gli sport invernali non sono 
Olimpiadi hanno la corsa e il competitivi o interessanti, o comunque “reali” 
salto, quelle invernali hanno lo sci come quelli estivi. Konami ha così sfornato due 
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giochi, uno per PlayStation e uno 
per Nintendo 64, entrambi con lo || 
stesso nome e gli stessi difetti. 
Cominciamo con l'esaminare tutti gli eventi ghiacciati che 
ci vengono presentati. Prima di tutto c'è il Downhill 
Skiing, la discesa libera. Viene quindi lo slalom gigante, 
che è come la discesa libera ma si corre tra i pali ed è 


più lento. Dopodichè abbiamo i salti con gli sci da 


90 e 120 metri (che praticamente sono lo stessa 
cosa) seguiti dal freestyle (che spiegheremo in 
seguito) e dal rocambolesco snowboard in 


Il salto con gli sci: potenzialmente molto eccitante ma decisamente 
troppo scarso. 
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Di cosa si tratta? 

Correte soli soletti lungo una collina 

con due assi di legno attaccate ai 

vostri piedi. 

Cosa bisogna fare? 

Virate a destra 0 a sinistra e premete occasionalmente A per fare 
curve un po' più strette. 

Com'è da giocare? 

Non c'è male. Più o meno è un gioco di corse molto semplice. ma 
senza qualcuno con cui gareggiare è un po' solitario e noioso. 


solo che la rampa è un po’ 
più lunga e la morte è un po" 
più probabile. 
Cosa bisogna fare? 
Esattamente la stessa cosa. Solo che stavolta dovrete farlo da 
un'altezza maggiore: terribile per chi soffre di vertigini. 

| Com'è da giocare? 


Scivolate ancora una volta lungo 
una collina innevata. questa 
volta con una sola asse di legno 
I legata ai vostri piedi. 
Cosa bisogna fare? 
Girate a destra e a sinistra attraverso le porte. premendo 
occasionalmente “A” per fare curve più strette. 
i Com’è da giocare? 
Come le sezioni sugli sci: ok per un po‘. 


Corro su di una sit con guaro i 

lungo uno scivolo ghiacciato. Il più 

veloce vince. 

Cosa bisogna 

fare? 

Premete “A” per aumentare la vostra potenza. quindi premete B" 
quattro volte per fare entrare ogni uomo nella séitta e virate. 
Com'è da giocare? 

| Monci siamo proprio. Gli atleti entrano nella stitta anche se voi non dite 
| doro di farto (tranne l'ultimo) e virare non fa alcuna differenza. 


halfpipe. Tutto impettito quindi giunge lo slaom 
© gigante su snowboard (esattamente la stessa 

cosa dello slalom gigante tranne per il fatto che 

si gareggia su uno snowboard} seguito dalle due 

gare di pattinaggio di velocità da 500 e 1500 metri 
Abbiamo quindi le due gare di corsa, il bob e lo slittino, 
e finalmente c'è lo scatenato e 
variazione delle bocce su ghiaccio). | fanatici dei giochi 
invernali saranno probabilmente un po' alterati dal 
nostro commento, ma il fatto è che questi eventi non vi 
prenderanno nemmeno un po', che vi piacciano o meno 
sci, pattinaggio sul ghiaccio e affini. Siccome Konami ha 
però ottenuto un grande successo con International Track 


e folle Curling (un'inutile 


“Di cosa si 

tratta? 

Come la discesa libera solo 

che dovete attraversare delle 

porte blu e rosse mentre 

scendete dalla collina. 

Cosa bisogna fare? 

Esattamente come prima. Virate e premete qualche volta “A”. 
Com'è da giocare? 

Un po' più divertente perché dovrete attraversate qualche porta 
molto complicata. Ma presto vi ritroverete nel regno di noialandia. 


piccola rampa e poi realizzate un sacco di 
acrobazie. piroette e salti mortali prima di 
atterrare. ln piedi. 
Cosa bisogna fare? 

Scegliete l'atleta che volete. quindi premete ripetutamente il tasto “A” 


per far crescere la barra. Più è lunga e più sarà alto il vostro punteggio. 


Premete "8" prima di atterrare. anche se questo non cambierà nulla. 
Com'è da giocare? 

Non serve a niente. 6 darvi tanto disturbo con la parte sugli sci 0 
con il joypad? 


Premete i tasti laterali a destra e a sinistra ritmicamente seguendo 
l'indicatore, rallentando per conservare l'energia. 

Com'è da giocare? 

Non è niente male. Se esaurite tutta la vostra energia troppo presto non 
ce la farete, quindi è un buon mix di tempismo e strategia. Carino. 


Tstittino 


Di cosa si 
tratta? 
Come il bob ma su una slitta 


grande appena per portare un 
tizio vestito di lycra. 


Come prima. solo che non dovrete premere "8" per far salire l'atleta. 
Com'è da giocare? 
Provate a scendere dalle vostre scale su un vassoio vestiti con un 


& Field, con quella serie di magnifici giochi di corsa e 
salto, si è sentita in dovere di realizzare Nagano Winter 
Olympics. Purtroppo il risultato non è all'altezza 
dell'importanza dei Giochi. La licenza di Nagano 
ovviamente era un'esca troppo allettante per lasciarsela 
scappare, e Konami l'ha utilizzata riproducendo 
fedelmente tutti e dodici gli eventi in una veste molto 
gradevole (sebbene un po' troppo “bianca” e ripetitiva) 
La presentazione e le opzioni sono esattamente come ve 
le aspettereste, e persino la colonna sonora techno-metal 
giapponese non è troppo irritante. Gli sciatori, i piloti di 
bob e i curler sono tutti riprodotti interamente in motion 


capture e, per cinque minuti, sembra che Nagano sia in 


Muovete lo stick analogico lentamente verso l'ato per tenere eretto il 
vostro atleta, quindi premete “A” al momento opportuno per atterrare. 
Com'è da giocare? 

Impossibile. La PlayStation è troppo forte. 


"Snowboard Halfpipe 


Di cosa si tratta? 
Scivotate lungo una rampa su di 

un'asse e realizzate delle prese e 

delle acrobazie a mezz'aria. 

Cosa bisogna 

fare? 

Scegliete quale acrobazia volete compiere. quindi realizzate la 
combinazione di tasti che appare sullo schermo non appena lo sciatore 
si avvicina alla rampa. 

Com'è da giocare? 

È un po' strano. Lire 
movimenti in tutte le direzioni. 


TI 


M{ Pattinaggio di velocità 1500 mo 


Cosa bisogna fare? 
Esattamente come prima. Solo che non una, non due. ma tre volte 
più a lungo di quanto non lo facevate prima. 


Com'è da giocare? 
Come prima, solo che a causa della sua lunghezza diventa noioso. 


Alba ia 0 aa aa ni pe decennale baprocine 
Calcolate la potenza desiderata e quindi premete “A” per lanciare la 
vostra boccia. Premete B' per lisciare il ghiaccio. 

Com'è da giocare? 

Sciocco, ma divertente. anche se il sistema di controllo è impreciso. 


grado di segnare una sorprendente vittoria nel suo 
campo. Dopodichè va tutto per il verso sbagliato 
Ricordate come si trasponeva bene lo sprint dei 100 
metri in un videogioco? Fantastico: più veloce si 
premevano i pulsanti e più veloce correva l'atleta! 
Aggiungeteci poi la pressione di un altro tasto ed ecco 
come per magia il salto a ostacoli! O il salto in lungo, o 
il lancio del giavellotto, o il salto in alto, o il lancio del 
peso! Quindi, per riassumere il tutto, ecco un nuovo 
genere di gioco: il picchiatasti. Che poi è quello che ci 
aspettavamo da Nagano: che prendesse un gruppo di 
sport invernali e li fondesse in un frenetico gioco 


‘picchiatasti". Certo, non sarebbe stato i massimo 


Bei ca mesmesten arnste 1000 (Gf) nono Zanrerame /aRGmnIony serciati / mmvecn 7 posta). 
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Lo snowboard è oggi così di 
moda che in Nagano sono 
state inserite addirittura due 
discipline basate su questa 
terrificante tavoletta. 


dell'originalità, ma almeno sarebbe stato divertente. 
Invece ci troviamo di fronte a delle esigenze di gioco 
molto peculiari. 

Le corse con gli sci e lo snowboard sono come giochi di 
guida: vi muovete a destra o a sinistra attraverso le porte 
tentando di farlo nel minor tempo possibile. Il salto con 
gli sci ha bisogno dello stick boni per evitare che il 
vostro atleta atterrando 


si spacchi la testa. Lo | 


Giocate in Olympic Mode e potrete competere in ognuno degli eventi giocando 
con qualsiasi nazione vogliate per tentare di vincere una medaglia. 


No! Ho calpestato un armadillo delle nevi! 


Ma è già la terza volta... oggi. una medaglia. 


In alternativa, giocate in 
Championship Mode e potrete 
competere in sette eventi 
(slalom gigante. pattinaggio 
di velocità 500m. snowboard 
halfpipe. salto con gli sci. 
ecc.) ammassando punti 
mentre il gioco tiene il conto 


Ovviamente ci deve essere un 
evento basato sugli sci nel 
Championship Mode. 


Ma chi sarebbe questo Bob? E lo sa che 
hanno chiamato una slitta come lui? gomma! 
flvidamente quanto basta} ma sono fondamentalmente 
molto semplici e leggermente noiose con nessuno sulla 
pista contro cui gareggiare. Il sistema di controllo è 
impreciso e l'azione su schermo non dipende dai tasti 
che state premendo. Abbiamo pensato che forse 
eravamo diventati i soliti vecchi brontoloni ai quali non 
piace questo genere di giochi. 
Così abbiamo ripreso la nostra 


snowboard ha bisogno “Il sistema di controllo è copio ci inemationa! Trock & 
della pressione di una Da ‘ , Field per PlayStation e ci 
complessa serie di tasti impreciso e l’azione su abbiamo giocato giusto per 
{come un PaRappa 3 : ° fare la controprova. Chi potrò 
meno divertente) per schermo non dipe nde dai mai pa lo sprint dei 
realizzare l'acrobazia tasti che state premendo” 100 metri in quattro giocatori? 
richiesta. E il nuoto? Il tempismo 

Il Curling è complicato e la plurima 


sostanzialmente un tiro al ‘bersaglio dove l'immissione 
della direzione e della velocità del colpo è troppo facile 
ma i risultati dei tiri sono un po' troppo casuali. 

Sono quindi rimasti solo il freestyle, il pattinaggio di 
velocità, il bob e lo slittino che potrebbero implementare 
il sistema di pressione dei tasti. Purtroppo, gli ultimi due 
utilizzano questo elemento solo per aumentare la velocità 
durante la rincorsa prima della linea di partenza, e poi 
si trasformano nel solito gioco di virata a destra oa 
sinistra. Il freestyle è un folle evento, dal momento che lo 
sciatore sullo schermo realizza perfettamente l'acrobazia 
selezionata senza il minimo bisogno di qualsiasi input 
dal giocatore. Il pattinaggio di velocità è un gran passo. 
avanti con un paio di pelsanti da premere, un avversario 
conlro cui correre e persino una variante, quella dei 
1500 metri, per chi vuole prolungare di tre volte la gora 
dei 500 metri. Questo è l'unico momento in cui il gioco 
si rivela realmente buono! le corse su sci e snowboard 
sono infatti abbastanza ‘belle (la grafica 3D si muove 


pressione di tasti del salto in alto? Ci siamo goduti ogni 
minuto di gioco. Invece di Winter Olympics, perché 
Konami non converte International Track & Field per 
Nintendo 64? Sarebbe molto meglio! 

Nonostante il perfetto tempismo, la succoso licenza e 
grafica e sonoro perfettamente puliti, Winter Olympics ci 
ha lasciati gelidi. 


Ci vediamo nell'estate del 2000. 


Pattina sodo. ragazzo vestito di 


Andate avanti così e scordatevi di vincere Dà un po' fastidio il fatto che le squadre controllate 


dalla PlayStation siano sempre di campioni. 


It salto con gli sci sa essere 
molto ridicolo a volte. 


Bei pantaloni! 


Entrambe le console hanno la loro versione di Nagano Winter 
Olympics. ma in cosa differiscono le due versioni l'una 
dall'altra? 


Naturalmente. entrambi i giochi hanno gli stessi eventi ma 
ostentano un look differente. 

La versione PlayStation sembra più nitida e bella, con un 
sistema pulito e facile da capire. Non come la versione per 
Nintendo 66 che, nonostante si muova più fluidamente. soffre 
di una visuale legg 
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L'unico pelo nell'uovo è il look generale del gioco. 
Essendo lo snowboard una delle attività più di moda di questi 
ultimi tempi, ha bisogno naturalmente di un gioco veramente 
bello. Purtroppo, mentre l'interfaccia e il resto della 
presentazione sono molto ben fatti (in particolare la musico: 
grandiosa) la grafica nel gioco lasciano un po' a desiderare. 
Non è brutta, è solo che non raggiunge i meravigliosi 
standard di capolavori come i vari WipEout, Tekken e V- 
Rally. Cool Borders 2 manca di quella nitidezza essenziale 
che distingue un titolo davvero superbo. La scarsa coesione 
tra î poligoni si nota in più punti, e alcune delle texture, in 
h? Killing Session? Fare lo snowboard può essere particolore quelle del fondale, sarebbero potute essere anche 
complicato talvolta, come Cool Boaders 2 di un po' meno, beh... trasandate. E perché sembra sempre 
dimostra ampiamente, ma addirittura fatale? Non tutto così tetro? Sicuramente un po' di cielo azzurro e qualche un mucchio di opportunità di sbatterci contro. 
molto spesso, almeno si spera. Per la verità, la cosa più buon vecchio effetto di luce avrebbero potuto rendere Il gioco raggiunge il massimo livello tecnico nella 
rischiosa del Cool Boarders originale era il pericolo di l'atmosfera un po' più stimolante. Anche l'inserimento di una impressionante modalità a due giocatori in split-screen. 
tirare troppo in avanti la testa mentre si eseguivano piccola ombra ai piedi del boorder avrebbe aiutato. A difeso Mentre l'oggiomamento dello schermo viene visibilmente 
tutte quelle acrobazie e procurarsi un bel bernoccolo sul del gioco abbiamo però un motore grafico che fa un'enorme ridotto, l'intelligente design dei percorsi è fatto in modo che il 
capoccione. quantità di lavoro a una velocità impressionante, scorrendo —— pop-up non sia mai una cosa sgradevole a vedersi, e la 
Un po' sorprendentemente, Cool Boarders 2 è un gran —velocemente piste ondulate relativamente complesse. Alcuni velocità rimane totalmente immutata, facendo si che il gusto 
gioco. Chiamateci cinici, ma qui alla redazione di Games livelli avanzati, in particolare, vi per la competizione cresca a dismisura. 
Master abbiamo pensato che il successo commerciale del _premieranno con delle Ma ciò che è più importante è che la modalità in due 
titolo precedente in America avrebbe portato a un piste piene di discese giocatori dedica molla attenzione a un aspetto che alla UEP 
ivi i i avevano totalmente tralasciato nel primo gioco, ovvero al 
fatto che i videogiochi dovrebbero essere innanzitutto 
divertenti. Anche il miglioramento più semplice e più 
damorosamente scontato può fare la differenza. Dove Cool 
Boarders vi poneva da soli lungo un solitario versante di 
CIA una montagna con solo un orologio per 
<> P\ 4 È amico, questo seguito vi fomnisce 
9 l'ingrediente più basilare di un gioco di 
corse: gli avversari. Mentre gli accaniti fan americani 
insistevano nel dire che le acrobazie erano il punto forte del 
gioco originale, noi diciamo che ci si annoia se non c'è 
nessuno contro cui competere. In ogni caso anche gli atleti 
stessi, come tutti gli altri aspetti del gioco, hanno subito 


riempire ogni d 
DT A e i I n acrobazie) il gioco vi getta | 
contro ogni cosa, 


Vezzeggiamoci un po' 
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Un Mucchio di Modalità 


Tutta la trasportante azione della corsa a due giocatori Il posto dove mettere alla 


n in più l zie at i abbiamo trascor va la v jtà contr 
All'inizio. questa prova a pot più le Sa le arpa Qu LI trascorso prova la vostra abilità contro 
n Ù Ù | impo guan non € Tri 
tempo a un giocatore con le Arsinoe degli avversari controllati 
trovavamo effettivamente sulle piste di persona. dalla PlayStation. Ci sono tre 


acrobazie attivate non è un 


granché. finché non scoprite aree da provare, la Titan's 


che l'emozionante Ghost ì é ; Toe. Big Air e l'Halfpipe. 
mode è presente in tutto il ognuna con differenti 
suo splendore difficoltà. 


? La modalità a un giocatore n vo Un lungo versante di 
vera e propria. Correte montagna che vi permette di 
4 contro otto avversari guidati eseguire delle acrobazie 
. dalla PlayStation lungo nove sempre più difficili a 
percorsi sempre più richiesta. Fate quanto vi 
complessi. fermandovi solo Fondamentalmente è una discesa piena di ogni verrà richiesto e potrete 
per qualificarvi con le genere di salti. ostacoli e sezioni per lo slalom. Sono —sattrarvi all'impietoso 
‘ acrobazie nei percorsi presenti molti hiphoppari qui. con le loro tipiche orologio che vi conta i 
d'intermezzo esclamazioni trendy. Abbastanza divertente secondi mentre scendete 


dei miglioramenti, e danno al gioco quella 
marcia in più che gli impedisce di finire come un 
semplice gioco di corse. Eseguire le acrobazie è 
complicato quanto basta, e comporta salti, avvitamenti 
e salti mortali, e un enorme parco di prese differenti, da 
una semplice Lien Air verso una mossa più complessa come 
il Nose Grab, per finire alle combo di tre tasti come la 
paurosa ma ingegnosa Melancholy (una specie di presa 
laterale con un leggero ancheggiamento). Combinate salti 
mortali e avvitamenti con queste mosse e avrete delle combo 
dal punteggio molto alto, che sono giustificate dolle 
competizioni acrobatiche e forniscono un bel po' di sano 
divertimento nella corsa freestyle. 

Lo porte complicata è, ovviamente, l'atterrare sulle vostre 
gambe, invece che sulla schiena 0, peggio, di testa... Se 
riusciranno a bissare il miglioramento che è avvenuto tra il 
primo Cool Boarders e questo seguito, e riusciranno finalmente 
a rendere giustizia alla grafica, allora Cool 

Boarders 3 riuscirà a sfondare il muro dei 90. 


Pa 


Eccovi qualche trucco... | o 
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ARI Rol svn sin i do 
l'idea facia salire le pulsazioni, non è vero? Il 
| fatto, inoltre, che Snowboard Kids sia stato 
x ai poni 
®. sconosciuto, gli Atlus, non promette tanto bene. 
p. Eppure, come avrete già intuito se avete buttato 
occhio al voto finale, si tratta di un piccolo 
ì ‘capolavoro, nonché di una delle sorprese più grosse 
© egradite nell’ancora breve storia del Nintendo 64. 
Vi state chiedendo come mai questo gioco sia così 
|| bello? Amici impazienti, mantenete la calma e andiamo 
| con ordine. 
| La modolità di gioco più rilevante è quella delle corse in 
| discesa, con sei piste iniziolmente disponibili. Potrete 
scegliere di impersonare un bel ragazzino cicciottelo (ma 
| non troppol), prendere lo snowboard adatto e buttarvi nella 
pista che avete scelto. 


un giro di pista. 


C'è bisogno di uno stunt-man? 


Sì inizia con un halfpipe. Sparate dei missili dal vostro Utilizzate dei power-up 
quindi si passa a un po' di snowboard cercando di particolari per un tempo da 
salti per finire con un temibile colpire il maggior numero record. Dovrete cercare di 
ponte sopra un burrone. possibile di pupazzi di neve in colpire ogni ventola 


INA 


Una volta che la pistola d'inizio gara avrà sparato il suo 
colpo in aria, la corsa comincerà. Per mezzo di un oculato 
utilizzo dello stick analogico, guiderete il vostro atleta, 
affrontando salti di ogni tipo e raccogliendo diversi power- 
up, fino alla linea del traguardo. Una volia superatala ed 
esultanti per aver completato la gara, non potrete fare a 
meno di notare la mancanza di una qualsiasi scritta 
lampeggiante “Finish” oppure “Goal”, mentre davanti a voi 
passeranno i vostri rivali, che si andranno ad accomodare 
su un impianto di risalita, Chiaramente li seguirete facendo 
la stessa cosa, la telecamera cambierà inquadratura e 
improvvisamente vi ritroverete in cima alla montagna. 

Non vi siete accorti del cronometro nella parte alta dello 
schermo, vero? Tutte le gare di Snowboard Kids variano da 
due a cinque giri di pista: che idea brillante per un gioco di 
scil Dato che le corse sono così lunghe, potrete apprezzare 
veramente ogni dettaglio che ha permesso a questo gioco di 


È una tipica opzione. ma si rivela 

essere la migliore nel caso in cui 

vogliate perfezionarvi nelle vane 

piste. migliorando il vostro livello i $ 
di controllo dello snowboard 


ai | 


Mmm... sogni 


conquistare i nostri favori. | power-up sono molto originali, 
come i missili che trasformano i vostri avversari in pupazzi 
di neve incontrollabili oppure che li spediscono in aria per 
poi farli riatterrare dolcemente con un paracadute, e i 
comandi analogici sono ottimi. Parlando di power-up, un 
sistema automatico di gestione farà in modo che i giocatori 
più lenti potranno avvantaggiarsene al meglio, mentre quelli 
più esperti soranno costretti a utilizzare power-up di più 
modesto impatto. Inoltre, per quelli che ritengono che questo 
sistema rendesse Mario Kart 64 troppo semplice, i giocatori 
controllati dal Nintendo in Snowboard Kids si riveleranno 
ultra aggressivi, e non si faranno troppi problemi a farsi 
stroda per mezzo dei power-up messi a disposizione dal 
gioco. Le prime sei piste di Snowboard Kids (ce ne sono 
altre tre nascoste) variano parecchio. Annoiati, 
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Non è solo una questione di 


snowboard 


Questa volta siamo in tre. Nella Siamo al massimo. Questa volta E, NOI | ; : SI Bra: 
quarta casella compare una nessuno è controliato dal ; I || Ventole E] | E/visibilià 
misteriosa scritta “No entry”. Una Nintendo: quattro amici lottano à Î Vi permetteranno di correre. Per un po sarete invisibili 
bella tentazione per il primo posto e per i power- a una turbo velocità grazie e invulnerabili 

up. a una specie di elica. 


[o].2, 5/6 | [Monete 
Rallentate il vostro Andranno a colpire i 

rivale più vicino con un vostri avversari 

simpatico fantasmino. stendendoli a terra. 
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e esiste uno sport che si differenzia dal 
$ festival di tutine in lycra e ripide montagne 
che ha caratterizzato le olimpiadi invernali di 
Nagano, questo è sicuramente l'hockey su ghiaccio. 
Non dovete sapere che cosa sia il cross checking o 
essere capaci di recitare a memoria le statistiche di 
Wayne Gretzky per capire che 
l'hockey supera in 
divertimento la maggior parte 
© «f delle altre attività su ghiaccio. 
ui Preferite forse il 
pattinaggio artistico? 
Lo slittino? Il curling? 
Noi no! 
Abbastanza 


AR intelligentemente i 
“ N programmatori 
“& della coraggiosa 
software house 
inglese 


>° <> 7 Gremlin 
- gii hanno capito che la 
maggior parte di noi non si 
è mai dedicata all'hockey 
eccetto durante le olimpiadi 
{siamo spaventati dalla 
possibilità che qualcuno ci 
possi sulle dita mentre giriamo 
sulla pista di pattinaggio), così 
hanno basato il loro gioco sulle 
olimpiadi di Nagano e non 
; sulla solita licenza della NHL. 


“a 


Forse in America qualcuno ci rimarrà molto male 
non trovando i Mighty Ducks of Arnaheim o oltre 
squadre simile e anche abbastanza curiose, ma 
noi non ce ne preoccupiamo. 

Un po' più preoccupanti sono invece i risultati di 
Actua sulla pista da hockey. Vi sono 
innegabilmente degli effetti ben riusciti come il 
brillante riflesso sul ghiaccio dei giocatori 
perfettamente animati che schizzano ovunque, ma 
il gioco non raggiunge mai i livelli di fluidità che 
troviamo in NHL ‘98, | giocatori saranno pure animati 
con la tecnica del motion capture ma si muovono per il 
campo in maniera casuale. Non rispondono, per 
esempio, immediatamente ai comandi impedendovi di 
fare le curve strettissime che siete abituati a effettuare 
con il gioco Electronic Arts per PC. Anche il semplice 
rubare il dischetto usando il bastone non sarà mai così 
brutale come vi aspettereste: il dischetto infatti sparirà 
spesso dal bastone avversario al prezzo di un semplice 
ginocchio sbucciato. Non troverete mai una violenta lotta 
per il possesso del disco, cosa che invece caratterizza le 
migliori simulazioni di questo sport. Parlando in 
generale, il gioco offre diverse visuali, ma nessunan offre 
il giusto equilibrio tra il vedere il giocatore selezionato e 
il tener d'occhio i compagni di squadra. 

Ci sono inoltre alcune caratteristiche un po' fastidiose. 
Ogniqualvolta il gioco si ferma e la sirena richiama al 
face off, l'azione si ferma per quelli che sembrano 
interminabili minuti mentre l'arbitro e i giocatori 
prendono posizione nella giusta porzione di campo. Le 
luci psichedeliche che festeggiano ogni goal vi 
annoieranno ben presto, e così pure il commentatore. 

Le mancanze di Actua Ice Hockey derivano dal cercare 
di mantenere l'impostazione realistica già utilizzata per 
Actva Soccer, senza però tener conto della differenza di 
velocità tra i due sport. 

Avrete solo la possibilità di tirare, passare e pattinare 
velocemente, e pochissime opzioni di tattica che mol si 
sposano con il design di gioco impostato su modelli fisici 
e complessi motion capture. Non giocherete una brutta 
partita di hockey, ma non troverete mai abbastanza 
giocabilità da persuadervi del fatto che sia 

meglio lasciarlo agli americani. 


Qui si gela dal freddo! 


RE GENI TI e 


Discoteca! 


n eic ell! Questo è stato l'urlo dei più attenti 
fan da poltrona dell'hockey sin dai tempi del 
Mega Drive. Le console sono andate e 
venute, il bittaggio è quadruplicato e i signori dei 
giochi sono cambiati, ma nuove versioni delle 
simulazioni di hockey di EA hanno continuato a 
succedersi al ritmo costante di una all'anno. 
Il 1998 avrebbe dovuto essere un anno grandioso per 
NHL, ma mentre è stato così sia sullo PlayStation sia 
su PC, la nuova versione per il Saturn porta i segni di 
una conversione mal riuscita. Ci riferiamo alle brutte 
texture grafiche, alle animazioni sobbalzanti e a 
| qualche indesiderabile rallentamento dell'azione sul 
Me pesa l'aspetto migliore del gioco negli altri 
. formati, cioè la velocità dei giocatori poligonali che 


tagliano il ghiaccio, qui è del tutto assente, grazie a 
qualche programmatore che dovrebbe portare almeno 
la giustificazione firmata dalla mamma. 

Ciò che è peggio è che contiene ancora qualche buon 
punto a suo favore. l'astuto sistema di intelligenza 
artificiale e il solido controllo logico dei personaggi 
garantiscono sprazzi di bel gioco, resi ancora migliori 
da un preciso commento e dal rumore degli scontri tra 
i giocatori. C'è una nuova opzione “allenatore” che vi 
permette di cambiare strategia di gioco senza entrare 
in pauso, la possibilità di effettuare mosse 
caratteristiche e, come al solito, sono state inserite le 
ultime statistiche internazionali della NHL. 

Purtroppo però il gioco non è mai veloce e fluido 
come dovrebbe. | personaggi poligonali non tengono 
il passo del vero hockey. | giocatori si trascinato 
lentamente con un passo pesante per il campo, 
quando al contrario dovrebbero fluttuare come 
splendidi cigni. Anche il disco sembra non comportarsi 
come dovrebbe. 

E non tiriamo fuori le solite storie sulla superiorità 
della PlayStation: il problema qui non è imputabile 
all'inferiorità tecnica di una macchina rispetto all'altra. 
Il Saturn può infatti vantare alcune ottime simulazioni 
sportive come Worldwide Soccer e Athlete Kings, e qui 
se vogliamo lamentarci dobbiamo farlo con il team di 
programmatori piuttosto che con l'anima al silicio 
della console Sega. Un buon gioco di hockey 
dovrebbe invogliarci a sfogare i nostri impulsi 
aggressivi e la nostra voglia di confronto fisico 

sugli avversari, non sui progettisti del 

programma. 


Avete voglia di un 
po’ di baruffa? 


il, Dancor piu | I. e» rowerploy ‘98 non halo siesso potenziale di NHL ‘98 di 


spettacolarità del gioco. | giocatori poligonali e le dettagliate 
ElecironicArts, ma offre un livello ancora moggiore di animazioni rendono gli scontri molto reolistici: gli sgombetti 
realismo e opzioni, con schermate piene di statistiche e ‘accidentali’, l'esaltazione per i colpi ben riusciti al dischetto e 
i ni possibilità di gioco che vanno dalla semplice amichevole al l'intelligenza artificiale assai evoluta in grodo di impostore il 
Olimpiadi Invernali, con tutto il damore che le campionato completo di ottantodue partite. Potrete utilizzare gioco con passoggi e mischie vi daranno l'illusione di 


<—è ha circondate, hanno reso questo il momento sia squadre dell'INHI sia team intemazionali. Come dl solito, | gustorvi una partita reale. 
giusto per commercializzare un gioco di Hockey su molte di queste opzioni sono inutilizzate dalla maggior parte | L'unica cosa che manca in Powerploy è la velocità di NHL 
ghiaccio nel mercato europeo. In questo gioco ci dei non appassionati dell'hockey, ma va comunque un gran ‘98. Non vi troverete a sfrecciare sul ghiaccio, mo il maggior 
sentiamo di raccomandare grande esercizio nel colpire plouso ai programmatori per le spiegazioni su schermo delle numero di mosse disponibili vi permetterà di giocare una 
duramente, anche perché la velocità e la grande diverse possibilità di allenamento dedicate ci meno esperti. partito più tattica e rogionata rispetto al frenetico ondeggiare 
violenza fanno dell'hockey su ghiaccio un gran gioco. La cosa che più impressionerà i neofiti dell'hockey sarà lo di bostoni fipico di NHL ‘98. Sembra tutto molto realistico, 


4 Provaci ancora Bo 


Il replay delle azioni di Powerplay vi colpirà grazie alla possibilità di utilizzare la telecamera per effettuare primi piani di spaventose facce terturizzate con ottimi risultati 
Potrete zoomare in avanti e all'indietro e rivedere quell'appassionante goal all'ultimo secondo immagine per immagine 


fino al rumore del dischetto che colpisce le 
protezioni di perspex che circondono il 


campo. 
E tutto ciò ci porto all'inevitabile dilemma 
sull'acquisto da fore: Powerplay o NHL 
‘98? Su Satum, la scelta è sicura (leggete 
il box Sega All Stars]: ocquistate la 


NHL ‘98 ho vinto la sfida sul filo di lona: 
Non resterete delusi acquistando un gioco 
così ben fatto come Powerplay; ma è 
troppo simile al precedente titolo del ‘97 
{con nuove visuali di gioco e statistiche 
aggiomate) per ricevere lo stesso coldo 


=_ 


xs 


!Ì 


h, l'inconfondibile 
E rumore di una grossa 

mazza di legno che 
colpisce in pieno un volto 
umano! È iniziata la 
stagione dell'hockey su PC e 
console! Dobbiamo però dire 
chiaramente che, a meno che voi non siate dei folli 
accaniti fan dello sport, nella vostra collezione di 
giochi ci sarà un solo spazio riservato all'hockey, e 
non sarà certamente Open ke il miglior candidato 
per occuparlo. 
Certo, NHL Open lce è un po’ diverso dagli altri grazie 
alla folle modalità due contro due già sperimentata 
nell'altra produzione Midway: NBA Hangtime. 
Inoltre non ci sono regole troppo difficili: con solo un 
unico compagno al vostro lato a cui passare, anche lo 
scemo del villaggio saprebbe mettere il disco in rete. 
Purtroppo però è questa l'unica cosa positiva che si 
possa dire di Open Ice. Per ogni altro aspetto si presenta 
come un gioco realizzato pigramente e totalmente privo 
di spessore. Tecnicamente è a chilometri di distanza dai 
rivali a causa soprattutto dei confusi sprite dei giocatori e 
dell'unica vista laterale dell'azione che rende tutto il 
gioco piatto e privo di vitalità. AI posto delle spettacolari 
riprese di NHL e Powerplay, vedrete dei piccoli strani 


3 | giocatori e qualche bellona 
= ‘ dell'hockey digitalizzata che 
: i La 0 V alla linea di p rta 
F: 


dit IF CARA ‘MAI IANTATAI 


sbuca fuori di 
tanto in tanto. 
Anche se 
riuscirete a 
passar sopra 
all'aspetto del 
gioco, non 
vorrete giocarci a lungo. 

Anche se, come NBA Jam (da cui trae palesemente 
ispirazione), può risultare divertente proprio perchè non 
pretende di essere realistico, l'approccio da arcade di 
Open Ice fa si che lo stesso schema “tiro, difesa, tiro, 
difesa” venga ripetuto all'infinito senza variazioni. Con 
solo tre mosse disponibili (tiro, passaggio, turbo) non è 
necessaria una grande abilità. La vostra cara PlayStation 
controlla il vostro amico in compo in modo tanto 
completo che voi dovrete solo decidere quando tirare. 
Tutti gli effetti come i testoni o i giocatori giganti, inoltre, 
non fanno che irritarvi in un gioco così poco giocabile. 
È davvero un misero sforzo della Midway. 

Mentre i migliori giochi di hockey scorrono velocemente 
sul ghiaccio con tanta grazia da essere annoverati tra le 
migliori simulazioni di sport in giro, Open Ice cade 
malamente sul sedere con l'unica prospettiva di bagnarsi 
il fondo dei pantaloni sul suolo ghiacciato. La sua 
giocabilità è pari al suo aspetto, il che non è una 


Le tre magiche lettere NHL indicano che in Open Ice sono inserite le 26 squadre della lega. tutte mostrate nella loro semplice bellezza. 
Potete mescolare a piacere i vostri attaccanti preferiti. ma anche dal punto di vista delle statistiche ci sono simulazioni più complete. 
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SA e SPEGIALE AINVEP RIME 


confronto con Nagano Winter Olympics, visto che 
usciranno praticamente nello stesso periodo. 
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— SPEGIALE ANTEPRIME 


0°42"83 ..u, 


ae); di tutti quegli 
pori IS cinonti he 
Minto Bollucchero i 
| geonzi dello «haWboord 
| questo gioco calebintatinfatti 
linfinito divertimento dello 


Fal 

Kispettatevi di vedere questo 

F'ottima simulazione di sci clint 
nelle sole giochi fra poco 

Fitiipo La sua incredibile attenzione gi particolari vi emoziitaesgnitaliva Sentirete il 
ghiBfo formarsi sulle labbra mentre robbrividirete per il vini passa csteverso lo 
gica l'avvicinarsi di uno valanga infine un treno in lonf@ainiziati.. Beh} por agniopeio 
‘adi realistico, mo è il Massimo del diartinento! 
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Oni, rl. AÙ reso abba MAI È. 
cai * Pa n le nostre ca dis: i 


invernali”? Ber 
mese prossin 


AE 


TRIM Ruertoe ir. Sì I 
ne G Le diverse mosse e abilità sono le caratteristiche principali 
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VANGER 14 


> | va 


di Marvel Super Heroes, Provate a usare queste 


Dai fumetti alle 

console arrivano 
questi tipi 

mascherati... 


EROES 


vale miglior candidato per il mondo dei I qmp- CLI | ra) 
tecno-coloratissimi videogiochi che IO v 
non i supereroi della Marvel? lo: i 


Questi ibridi amanti della lycra trasudano 
coraggio e cattivo gusto da tutti i pori, 
elementi indispensabili per la felicità dei - e 
pi«hiaduro. | | i 
Questa conversione Capcom è veloce e vi darà _———+@@___m Z 
subito assuefazione. Inizialmente potrete fari tela «E e 
scegliere fra le modalità arcade (un giocatore) I Pe VAT: .- Mb=c 
e Versus [uno o due giocatori). La prima è un Linee Sad 

torneo contro i più buoni e i più cattivi 


di) = 119 | a 
RN, 
dell'universo, nel vostro viaggio incontrare | I . Mai PR carvoTist 
lloriveno, nel oso vioggo per incorre PR I 
o - à ” 
il malvagio Thanos, un essere dal [20 pres: o 
Fa È mm ai 


temperamento irritabile e assetato di violenza 
Thanos è veramente disgustoso, e con le sue 


= 


enormi moni tiene il maglio dell'infinito, combattimento. 
col quale sta preparandosi a Quando li avrete 
distruggere l'universo. L'intelligenza —pestotia la sua frase speciale per quando vince, È questo, unito al 
artificiale dei dieci supereroi nemici sufficienza, una potere che aggiungono le gemme, che dà un notevole 
funziona terribilmente bene, e barra colorata in cima allo schermo vi permetterà di fascino a Marvel Super Heroes. Gli stili di gioco sono 
dovrete sudare le fatidiche sette eseguire una super-combo, che sarà ulteriormente vari: Hulk e Juggernaut sono due colossi che preferiscono 
camice per vincere il torneo, potenziata dal tipo di gemma che avrete nella vostra la potenza e gli attacchi da vicino, Psylocke, degli X 

ma alla fine avrete una bella calzamaglia. Divertentessimo sbizzarrirsi con tutti i Men, è una bellezza dai capelli neri con un potente 
ricompensa. Ognuna delle personaggi Marvel, a partire dal disgustoso Ray calcio e il teletrasporto, Iron Man ha un cannone 

sei gemme del potere, Blackheart, per terminare con due grandissimi e nascosto da ogni parte. Capcom ha ricoperto i 

cioè spazio, potere, classicissimi superori: Captain America e Iron Man. Per giganteschi sprite con colori da cartoni animati, e vi 
realtà, anima, tempo non parlare poi dell'Uomo Ragno! Ognuno dei dieci sembrerà di essere arrivati a Cartoonia tanto tutto è in 

e mente, deve stile. La varietà e le mosse 


essere estratta dal Le mosse speciali sono potenziate dalle diverse gemme sparse: RE22SCRI faranno tornare a 
“n 


vostro avversario fra i dieci supereroi. Qui c'è scritto cosa fanno giocarlo molto spesso. fi ) 
sd 
durante il * 


personaggi ha il suo stile di combattimento personale e 
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Un'intelligente caratteristica di 
Uttim@te Race Pro è quella di mostrarvi gli 
effetti sulla velocità determinati dall'aumento o 
diminuzione della qualità della grafica. 
Riducendo il ivello delle ombre delle auto. il 
dettaglio dello scenario e il numero di oggetti in dettaglio grafico e uî 
movimento nello scenario. potrete aumentare la — farà mol 


velocità globale del gioco. Inoltre. tutto dipende 
pesantemente dalla presenza dî una scheda 30 
accelerata. e di una in particolare... 


ser È giunto il momento che i 
"1 RISROMRgERER LO 
giochi di guida per PC si 
scaldino: c'è nuovo rivale... 


schede acceleratrici 3D per PC avete optato per vostro disposizione Bela ide 

una PowerVR, allora è probabile che conosciate 
già Ultima&te Race Pro, seppure in una versione ben 
lungi dall'essere finale. 


6 e durante il recente exploit nelle vendite di 


i 


Nell'arena della monte! 


IS TNTLO: 
00' 6 
NILO 
00' 6 
ELICA! 
PES FORNITO 


po sibile gareggiare in una 
sorta di campionato o 

simile, « 
oltri pil sti. Incredibilmente (« 


competizione onto 

i tratta di una delle omissioni 
più supero ont in un 

da anni a questa 

è nulla cli tutto ciò 


videogioco 
parte) non < 
l'unica cosa che un giocatore che si 
chieti in ingolo potrà fore suarà ch 
effettuare una corsa contro il tempo o al 
massimo contro dei piloti controllati dal comy Mor mn corse 
w una sola pista, Ovmiamente potrete aumentare il numero 
cigni trasformando la vostra gara in una specie di 
maratona automobilistica, mo uno volta che la gara va L(e) 
AI massumo, wi 


on un laconico messaggio che v 


completato il "Game Over” sarò inevitabile 


potrete consolare < 1 avverrà 
della vostra vittoria o sconfitta 


Queste omissioni non sarebbero così mal gradi almeno 


delle vere « 
l'intelligenza artificiale del computi 1 loss 


le macchine si comportassero come imutomobili, se 
gestita in modo 
migliore e se non si potessero alterare i valori chi 
acoserazione, velocità è re stenza della propria guto in 
modlo da rendere il tutto più 


emplice. Tuttavia, tutti questi 


aspetti sono presenti e contribuiscono 0 disturbare 
l'atmosfera creata da uno grafica veramente magnifico 
Comunque, nonostante tutto, questo non è un brutto gioco di 
corso: faticherek per padroneggiare tutte ke piste, e ivan 
cambiamenti in ognuna ch esse renderanno d gioco più 
interessante. Inoltre, non « è dubbio che l'opzione dedicata 
alla modalità multigiocatore arricchisca parecchio 
l'esperienza videoludica se avete i mezzi per sperimentorla 


Peccato però che le continue curve VI COSINGGNO 


istai 

DI 
MICH 

DI 


ULTIMGTE RACE PRO 
GIOCATORI Malta 
DA to/Mic 
PREZZO CCI 
Uscia (ora 


Scenori, effetti di pi. e 
grafica generole ottimi. 


GRAFICA SONORO SIRIIINRE LONGEVITÀ 


Una delle caratteristiche più impressionanti di Ultim@te Race Pro 
è legata alla presenza e variabilità delle condizioni climatiche e 
della luce solare. Si parte dall'alba per arrivare alla notte passando 
per il crepuscolo. In più dovete fare i conti con gli elementi: la 
pioggia condiziona pesantemente ogni pista, rendendo obbligatorio 
il cambio delle gomme con un set più idoneo. 

Le condizioni di guida 
perfette. Un mare di luce. 
un po' di vento e della 
bella musica. Questa si 
che è vita! 


Una delle piste include una breve sezione 
fuon strada abbastanza difficile da 
affrontare. State attenti a non nbaltarvi 


chela 


convincente (cercar 


premere il tasto dei freni ogni pochi secondi 


manovrabilità delle auto non sio semper 


di curvare, anche leggermente, mentre si sta effettuando uni 
1 


difiale). è che le auto controllate col 


sin maniero molto dagioa Per 


alito è esageratamente 


COMPUte: NOn st COMmportine 


esempio, nel caso in cui vi troviate all'ulimo posto, vi 
he andranno o sbattere contro degli © 


ua fucili do evitare 


accorgerete < tacoh 1 
lati della 
da essen ragguunk 
Naturalmente 


dipenderà sO} rattuito del fatto 


pista normalmente a in modo 
ch Ultimedte Race Pr 
vhate un PX 

heda 3D 

Stiamo parlando: del gioco ideale per stupire è 
sun altro titolo riesce a 


la decisione sull'acqui io 
che poss 
adeguatamente veloce, dotato ch uno s 
accelerotnoe 
Vostri camici e sappiate che ne 
raggiungere la perfezione visiva dh questo Ultintte Race 
di molti chifetti 


Avete presente quelle modelle che hanno provato CU] 
= 
» 
0.) 


Pro. Come serio gioco di « 


0% pero oltre 


dedicarsi alla musica, in idendo quali he singolo” 
A volte la bellezze 


1 non e hulto 


Delle tre diverse visuali a vostra disposizione, quella dall'interno 
dell'auto si rivela essere la migliore per il controllo del mezzo, 
nonché ta più veloce. Ciò è dovuto al fatto che il vostro PC non sarà 
obbligato a disegnare e calcolare i riflessi e le texture per la vostra auto. 


terze 


Ondeggiando e utilizzando — — 
contemporaneamente le luci si possono 
mettere in difficoltà gli avversari 


GLOBALE 
pd rit dde 


E au epatica RENE Fo) 
( una la nodaltà muli 
pioper si 


dd ma maniero 
ottimale, 


effetti sonori, 


IL GIUDIZIO Un gioco stupendo da guardare, con qualche difetto e poche opzioni. Sarà difficile resistergli. 
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Per spazzare via ogni dubbio sul fatto che i 
realizzatori del gioco siano fuori di esta la 
storia del gioco vi vede nei panni dî un eroe — 
d'argilla (con una testa che ricorda in modo 
sospetto un poro che deve salvare una ti i. SS 
scimmie con teschi umani al posto della testa. 

Roba da matti, Klogg. il nemico del nostro eroe 
Klayman. cade accidentalmente sul pianeta 

Iaznak. ruba velocemente la testa e la pelle 


dell'minente disastro con lavo di un bizzarro LB iv: 
marchingegno volante. ed è qui che voi. can 
amici inizierete l'avventura. 


Se per voi questo gioco ha un 
senso, allora siete persone 
certamente migliori di me... 


a contenere la vostra gioia. 
| Neverhood sono responsabili del gioco per PC che porto 
lo stesso nome ma ora (trasportando l'eroe di quel gioco 
per PC, Klayman) stanno per provare qualcosa di un po' 
diverso... 0 forse no. Pensate ai platform 2D, e tenderete 
a pensare alle cattive conversioni di Earthworm Jim 
(praticamente identica alle versioni per Megadrive o 
Super NES) o di Oddworld. Prendete 
l'umorismo, la giocabilità, l'uso 
intelligente di parlato ed effetti sonori di 
Earthworm Jim, aggiungeteci la 
sensazione più “digitalizzata” della 


on appena le idee che stanno dietro al gioco vi 

apparirano chiare, Skull Monkeys avrà tutte le 

caratteristiche per essere uno dei giochi più 
interessanti dell'anno. Provate a pensarci: un 
platform con grafica e giocabilità superbe prese 


direttamente da classici come Earthworm Jim e grafica di Oddworld 

Cool Spot. Vi renderete conto che il gioco è stato ARE = e avrete una prima 
sviluppato da molti di coloro che (ERO idea di quello che 
avevano realizzato Earthworm si è Skull Monkeys 
Jim, e sarà allora che faticherete Il gioco si svolge su oltre 


100 livelli, ed è qui che 
iniziano le principali 
somiglianze con 
Eartthworm Jim. Il modo in 
cui morite, la posizione 
che assumete 


quando sparate, lo 
stile dei salti, le 


al 


per qualche secondo, il 
parlato e gli effetti 
sonori, la struttura 
complessiva dei 
livelli... tutto è stato 
preso dal gioco di 
quell'invertebrato rosa 
L'aspetto di Skull 
Monkeys è quindi 
una raccolta del 
meglio di tutti 
questi clementi 


provando uno 
volta per 
tutte che 
non sono 
necessan 


poligoni 
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o particolari effetti di luce per dare a un gioco l'aspetto di 
un prodotto professionale. Aggiungete le meravigliose 
musiche (che sono veramente tra i pezzi migliori che 
abbiamo mai sentito in un gioco), i tocchi di originalità che 
vi potreste aspettare dalle persone coinvolte nella 
realizzazione di Earthiworm Jim e il fatto che ci siano circa 
15 minuti di animazione digitalizzata di altissimo qualità 
che compaiono tra un livello e l'altro, e le cose iniziano a 
farsi decisomente rosee, 

Ma togliete tutta la stupefacente presentazione e 
l'eccezionale grafica e avrete sempre bisogno di un gioco 
valido, tutto sommato. Vectorman (anche questo il lavoro di 
molte delle persone che hanno sviluppato Skull Monkeys) 
su Mega Drive, Aladdin ed'entrambi gli Earthworm Jim 
sono la testimonianza del fatto che lo giocabilità e lo 
grafica possono tranquillamente andare mano nella mano 
quando sono realizzati correttamente e, fortunatamente, 


Icast... venmino! 


storia, gente. Prima che Dave Perry se 
ne andasse per fondare la Shiny. lanciasse messina o 
un pubblico insospettatamente vasto e lp i vransoi 
gioia e di luce, lavorava assieme ad altri per Virgin. ont 
potreste credere che il merito per Earthworm Sim gs ta 
Perry, non è così. Il creatore originario di Jim, per esemp'o. 
un certo Douglas TenNapel 
che ora dirige Neverhood 
(gli sviluppatori di | i 
Skullmonkeys). Altri soggetti 
coinvolti, che ora lavorano 
alla Neverhood. sono 


quindi. 


Una piccola lezione di 


qui molta di quello giocabilità è 
evidente. 

I livelli sono sufficientemente vari, i 
controlli rispondono bene e, anche se 
buona parte degli enigmi è familiare a 
chi ha un po' di consuetudine con i 
platform, creano un complesso molto 
gradevole. 


ta) 


L'eroe, Klayman Un £ 
uomo dalle grandi N 
labbra. strane abitudini ì 
alimentari e una notevole 

abilità di soffiare aria da 
un buco in cima alla 
testa 


po 
(Sopra) H primo boss con 
». il quale verrete in 
pal SF +, contatto si rivelerà P 
un osso duro dei j 
e duro come un è Si 
budino di riso). iù. 
(Sinistra) Mentre vi aggirate peri primi f be 
livelli. dei puntatori vi indicano gli oggetti ” d 
che potete raccogliere... molto utile. LL 
Non cerchiamo scuse per avere piacevole 
utilizzato gran parte della recensione notare 


per paragonare questo gioco a 
Eorthworm Jim. E possibile che già 
sappiate come possa essere questo 
gioco e risulta abbastanza ovvio, 
giocandolo in modo esaustivo, che 
questo è esattamente ciò che gli 


Fondomentalmente, si tratta del 
solito gioco, ma con grafica 
digitalizzato e con un personaggio 
differente. 

Ci sono certamente sufficienti 
passaggi segreti, livelli nascosti e 
bonus stage per mantenere alto il 
livello dell'interesse, ed è stato 


Oggetti di llistruzione! 


A 


o di effetti 
re 0 eccellenti (e 
In 


sviluppatori volevano farvi pensare. 


come, in diverse 

fasi del gioco, il design 
dei livelli cambi da una modalità 
tutta “voi a destro, vai a sinistra”, a È} 
un qualcosa di più "investigativo". , 
Skull Monkeys eserciterà il suo 
fascino principalmente nei confronti 
di un pubblico che desidera un 
platform pulito e di qualità per la 
generazione a 32 bit, così come 
Oddworld è stato un aggiornamento 
più che dignitoso di Flashback. Ma 
c'è qualcosa in questo gioco che 
potrà affascinore 

chiunque. \ 
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RECENSITA 


Tre “Street Fighter” 


in uno ! Qualcuno 


sa come attaccare un pad per il Super 


_NES alla PlayStation? 


ei campo dei picchiaduro, Street Fighter è 

senza ombra di dubbio il capostipite più 

autorevole. E quello che ha saputo 
appassionare più di tutti ed è diventato subito un 
grande classico. 
Stortunatamente, questo rac 
sufficiente rispetto nei confro 
picchiaduro Certo sulla carta sembra eccezi 


" dei 


jonase, una 


di due CD con tre classi 
longeva e di maggior successo dei 
Troverete il “vero” seguito al gioco orig nale, Super 

ghter 2, il meglio dei titoli “pre-Alfa*, Super 
ghier 2 Turbo, e una versione migliorata ma 


IG serie più 


uscita sul mercato occidentale: Street Fighter Alpha 2 
Dash. Sono tutti qui, in attesa che mettiate assieme le 
vostre combo preferite, proprio.come se: Tekken non 
fosse mai esistito 

E allora, di cos 
con Street Fighter ( 


n è che ci dà l'impressione d 


essere niente più di U 


ci vecchi giochi messi 
assieme in qualche modo su un CD, anziché la 


lation della soga Street 


essere. Insomma, manca un po' di cura, e le motivazion 


a sono evidenti 


Nintendo 


modo sospetto trasposizioni dirette dal Super 


piuttosto che le perfette copie degli arcade che la 


Kknn sus 


[Fold somma È 
GIUDIZIO 


fer che avrebbe dovuto 


alla Capcom non si siano 


sivo. Qualche nota 3 


UIL 


COLLECTION 


rovate a dare un'occhiata a vostro padre. 
Probabilmente lavora dalle nove alle 
cinque e conduce una vita molto normale. 


Rata ao 43 sà + i 
DIRI ì ì 


DEADOR MIVE => 


È meglio tenere le mosse speciali per la fine, quando il vostro 
avversario ci mette più tempo a riprendersi. 


pavimento e chiedervi di arrendervi. 

Beh, siate felici che vostro padre non lavorasse 
per la WCW, perché se avesse deciso di portare il 
lavoro a casa probabilmente sareste finiti all'ospedale 
in prognosi riservata molto di frequente. Questi tipi 
sono sulla cinquantina, possano le giornate a vestirsi 
con abiti appariscenti, si truccano, e cercano di far 
rimbalzare un altro pazzo come loro per il ring: e lo 
gente paga una fortuna per andare a vederli! Oggi 
queste grette macchine da combattimento stanno 
diventando ancora più pazze e famose, grozie 
soprattutto alla serie di giochi sul wrestling di Acclaim 
e di THQ 
Quest'ultimo episodio è il primo a trasportare quella 
che è una delle più grosse federazioni americane in 
un ambiente di combattimento 3D e a farla scontrare 
contro un sacco di personaggi famosi. WCW vs 
NWO vi fa scegliere fra le più grandi star che lottano 
nella WCW, come Hulk Hogan, Sting, e altri 
personaggi meno famosi. Dovrete for combattere la 
vostra star preferita in una serie di incontri, focendola 
battere con avversari sempre più forti, fino a quando 

non inizierà a vincere un po' di titoli 


Tutti i personaggi hanno delle mosse 


Distribuire hotte in tutto il mondo! 


Per scoprire chi è il 
migliore wrestler non 
potrete solo affrontare 


KW KO 


dei combattimenti uno © [>| 

contro uno. Per wéwi aWi 

arrivare in cima alla cane — — 

lista della WCW vs ee 

NWO dovrete diventare 

i campioni di diverse -—Scegliete un gruppo di cinque 
federazioni uomini per battere cinque avversari 


(_WCW VS NWO WORLD TOUR 
VERSIONE RECENSITA IN 64 


GIOCATORI [WAaa Inpegiiae me e 


Da__Jio 
Uscita ___[0ra 
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i effetti di = Ù ; Vanto malte opri Lasi, gi 
H ” CONTTOR {| 500 essere ripetitivo i 
IL GIUDIZIO Ungiocodilotta 30 abbastanza valido con qualche piccola innovazione. 


AED LAGE DALE 


Potrete giocare in coppia. avere handicap Raggiungete la vetta in ognuna delle 
quattro leghe che vi vengono proposte. 


e usare le Battie Royal nelle esibizioni 


s0 
Pochi effetti sonori: d wi 
sarebbero volute più orlo e 
sbuffi dei lattotari durante 


d ) 


GIOCABILITÀ 


Avete usato la vostra mossa speciale e lo 
avete colpito col massimo della forza. ma 
vi viene ancora incontro. Visto che non 
c'è l'arbitro sul ring potete saltare fuori e 
prendere alcune armi che gentilmente vi 
passerà la folla. Sedie e mazze da 
baseball sono solo alcuni degli oggetti 
che potrete usare contro i vostri 


sr PA 


Lu? Loses! 


-harate! 


Si, posso anche 
aver perso 
adesso. me se 
viene fuori dal 
ring gl 
attorciglio 
questo intorno al 
collo. 


Se tutto il resto fallisce 


speciali: alcune uniche, altre invece comuni o tutti. La 
grande varietà di colpi disponibili, personaggi a 
disposizione e opzioni rendono questo il miglior gioco 
fra quelli di wrestling, e lo mettono in una buona 
posizione anche in confronto agli altri giochi di lotta. 
Purtroppo viene penalizzato dalla mancanza di 
velocità e da alcune animazioni scadenti, ma la parte 
peggiore è che la molti dei combattimenti sono 
ripetitivi, e diventa facile vincere dopo alcuni round. 

Ci sono troppe poche mosse speciali dedicate ai 
singoli personaggi, e questo aggiunge poca varietà 
all'azione. La mancanza delle barre d'energia, 

inoltre, non vi permette di sapere quanto vi manca per 
stendere l'avversario. 

Avete una barra lampeggiante colorata che vi indica 
come sta il vostro personaggio, ma alcuni 
preferiscono combattere in modo che quando sanno 
che l'avversario è quasi a terra usano la loro mossa 
speciale per non dargli alcuna possibilità 

Questa è una cosa molto difficile da fare in questo 
gioco. Se fosse stato un po' più veloce e vario 
sarebbe stato sicuramente un ottimo titolo. E divertente 
per un po", ma non come dovrebbe esserlo SÌ 
un gioco di wrestling. È [I 


ally ; 
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Battete otto squadre nel torneo 
Solo per i migliori. 


Due giocatori uno contro uno 0 in coppia. 
Baltete il vostro amico o aiutatelo. 


WNITAZZERI GLOBALE 


# 


Iniziate a curvare non appena 
vedete le frecce, 


ing udc tea è causa de paio ‘sconci usi Sionata. 


Siete dei pazzi spericolati corridori o dei lenti e saggi 
guidatori della domenica? Decisioni, decisioni 


ereei’sgeegeiittti = E una corsa futuristica 
s partaliato MIApuo 
tere tcori slaltri 


gioc Mi Ls] SI) 311359 ooobozio core s'impone lan 


SIEELE 
A rischio di sembrarvi sessista, lei è una pessima 
quadatrice. mentre Il Baffo e un vero demomo 


VERSIONE 


"© 


E, 


AE 


L1 Dave è lento ma non finirà fuori dal percorso. 
Orversamente dalla signora. che non tiene molto la strada 


i _— sglaplatpot io Ranaio (Parate 


selvaggia se siete in grado di teneria in strada 


SG — pra Se non volete La maggior parte dei tracciati usa l'opzione del raggio traente. 
mò ( 012. 2 fare una che vi dà la possibilità di effettuare una curva a massima 
- (3 ! id ; i; brutta fine velocità. tirare il turbo a tutta birra e agganciarvi al raggio per 
, rr "i f vitate gli passare l'angolo senza schiantarvi 
: , a SA lberi. "Y 
I ) eegt | A 
A a ) 3 AZ i 4 Non male | 1 aux 
Si St » v7Y 1/5 Lon gi 
TECHMCIAN x - 013.1 Ù dopotutto: na i ° N n° 
MERE" arriv: < d 
Con questi due farete un affare: sono tosti, veloci e una 00123 rg rie pina ‘dg * y 


volta fattaci la mano saranno imbattibili. 


CNR 
Miotero Wi Sr dl 


Pg: 
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King Kong 
impazzisce a 
Hong Kong. 


- Incavolatevi! 


na bella occasione per cancellare i luoghi di 
vacanza all’estero da voi preferiti... 
Scordatevi di quelle noiose vacanze che 
eravate soliti fare... provate invece Rampage World 
Tour! Verrete spediti in un mucchio di splendide 
località e li potrete portare la distruzione nei panni 
di un tipico mostro di un film di serie B. Il vostro 
fine ultimo è di decimare le città e mangiarne i 
cittadini: idea simpatica, eh? 
In questo gioco dovrete incontrare gli abitanti del 
luogo (e mangiarli), tenere d'occhio le forze armate 
(e mangiarle) e interessary 
all'architettura locale (e \ ea 
distruggerla, per poi mangiare } "i 
tutto quello che contiene). È la 
vacanza perfetta per un 
hooligan. Solo che, invece d 
essere un vandalo qualsiasi, 
potrete giocare nei panni di 
uno dei tre mostri alterati 
geneticamente che sono scappat 
da un laboratorio locale 
Rampage World Tour è uno di quei 
giochi che ti rimandano indietro ai bei vecchi tempi 
della storia dei videogiochi. | giorni in 
cui mettevi 200 lire in un videogioco e 
ancora ti sembrava troppo caro. | giorni 
in cui î giochi da giocare a casa erano su 
cassetta. | giorni in. cui Cc 
accontentavamo anche di giochi dalla 
grafica scarna se però avevano una 
buona giocabilità. Purtroppo Rampage 
World Tour non ha né l'una né l'altra 


£' tanto brutto che 
rebbe partecipare 0 un 
‘estivo! televisivo. GU 
effetti sono m 


| due cattivoni! 


cosà 
La grafica è molto retrò. È tutto in 2D e 
l'animazione dei personaggi ricorda più 
Thunderbirds che Toy Story. Capisco che questi 
mostri siano deformi (o dovremmo dire alterati 
geneticamente), ma qualsiasi cosa sia così deforme 
da muoversi in questa maniera dovrebbe essere 
stata pietosamente eliminata da tempo. È tutto 
abbastanza gradevole, ma comunque Rampage 
World Tour è ben lontano dall'avere una giocabilità 
memorabile. L'azione si sviluppa a un ritmo 
desolatamente lento e ci sono una serie di 
problemini da strapparsi i capelli. Il mostro da voi 
scelto subirà i colpi dei piccoli umani ai suoi piedi 
(sembrano più formiche che uomini). Il problema 
è che non ci potete fare niente: dovete 
andare avanti per raggiungere l'obbiettivo 
del livello. Ok, diciamo che potete 
ingozzarvi di cibo per mantenere alta la 
vostra energia e che potete distruggere i vari 
veicoli militari che vi vengono addosso, ma dover 
continuamente passare da tutto questo al vostro 
reale obbiettivo diventa, alla lunga, molto 
frustrante. Non c'è dubbio che Rampage World Tour 
sia mirato a un pubblico di nostalgici che ritiene che 
i giochi con un'impostazione più vecchia siano fichi 
Tuttavia, con anche alcune pecche nella giocabilità e 
nella grafica che, anche se colorata, non fa molto 
peri vostri.occhi, Rampage World Tour finisce per 
essere un normale gioco arcade che vi potrà 
divertire per un'ora, prima di finire in qualche 
cassetto. Chi Jo sa, forse quelle vacanze non 
erano poi tanto noiose Sf 
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Yugo si abbandona a una danza 
di vittoria infantile. anche se ha 


\loba 


055 pei, VI paro di pie © O 
i nella 


Gli abbondanti La 
effetti di luce 
anche il più 
noioso degli 
incontri. 


trasformazione 
da ragazza a 

coniglio di Alice 
produce questo 


[de corn a i 


ec3 


appena visibile. 


Le inquadrature dei replay non 
lesinano angolazioni ricche di 


porri mandami o più potenti 
di prima, come vi aspettereste, ma non c'è dubbio che le 
mosse più stravaganti e il oro aio potere stordente 


carote era 


I LeTOL LEE di di cono, brogli ci 
mix semplificato di combo alla Viriva Fighter e di special in 
stile Tekken e sarete molto vicini a Bloody Roar. E ancora 


una volta, c'è di più. Oltre a offrirvi un nuovo gruppo di regalare 


mosse, la forma bestiale attiva anche un altro pulsante 
d'attacco. e aggiunge una nuova interazione con 
l'ambiente, come l’arrompicarsi e il saltare sui muri delle 
arene. Mentre il sistema di controllo è veloce, sensibile e 


i elogia ba feonini di gela Manara ai 


top. Può non avere il sistema d'illuminazione di Tekken 2 


i personaggi famosi di Sire Fighier DX Plus Alpha (o la 
dasse di entrambi), ma ha le sue risorse. | personaggi 


poligonali, nonostante siano leggermente troppo 
poligonali, si muovono con velocità e fluidità piacevoli, 
mentre l'essenza del combattimento è realizzata in 
era spettacolare. Insieme ai flash delle combo (alla 
Tobe), i gico uz giochi di ce e rouin di eli 


speciali ogni volta si effettua una mossa 


un'esplosione, a dire il vero, questo sorprendente 
pizzo dini pò ee n 

violento attacco in maniera davvero sporca. Aggiungeteci 
dele chicche come i riplo replay e luni crepa ti 


con praticamente 


i picchiaduro 
invece assicurano. Uno scontro tra la “piccola” Alice e il 
corpulento vomo-gorilla Greg non è un equilibrio 
bilanciato tra potenza e velocità come potrebbe esserlo 
uno scontro tra, per esempio, Jack-2 e Jun in Tekken 2. Gli 
stili dei combattenti in Bloody Roar sono un po' troppo 
simili tra di loro, e si distinguono solo in termini di controllo, 
velocità e potere offensivo. C'eravamo proprio vicini __ 
a _@ 
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Chi ha detto che bisogna essere dei veloci 
spilungoni per diventare campioni nel basket? 


BA Action ‘98 è 


N programmato dai 


stato 
Visual Concepts e questo 
è interessante per due 
regiogi 


che Visual 
| team di 


matori responsabili 


xrimo è 


Pa i: 
ii (gag ni 


euzione, tra i var 


MEStO ci PIRGO= =. 


Divertitevi con i vostri 
amici nel creare giocatori 
che hanno una spiccata 
somiglianza con voi 
stessi. con famosi serial 
killer 0 persino qualche 
divo della TV. Tutto è 
possibile grazie a questa incredibile opzione. Dopo di che 
potrete allenare il vostro giocatore nel ruolo che preferite e 
renderlo completamente unico. 


rr là 


È una parola lunga con 
una spiegazione molto 

sé pli >. Dato che tuttii 
giocatori sono presi 
direttamente dalla NBA. le 
facce, le caratteristiche. 
gli attributi fisici e 
psichici sono fedelmente 
riprodotti. Questo spiega la chioma di colore rosso fiammante 
sulla testa di Dennis Rodman. 


bigsaiità di uijenzani 


Perfezionare la giusta 
posizione, l'angolo e il 
movimento per fare 

anestro è abbastanza 
difficile per tutti. all'inizio: 
per questo motivo alla 
Visual Concepts hanno 
incluso una modalità di 
allenamento. Questo è il posto giusto per sperimentare tutte le 
mosse possibili nel gioco. Evviva! 


nr T..W4 . 
cellente EA Hockey di Electronic Arts; la semplice iniziare a Eu brafica | Tutti noi sappiamo che il: 
che lo stesso Sega 3ì € recentemente, e giocare Dopo una breve ne Saturn non è 
un grosso investimento il sessione di allenamento x ralissimo per le 
oro lavoro r loro la possibilità di realizzerete che, anche se prestazioni grafiche. ma 
p prossimi titoli sportivi per la futura state giocando mu #5. BE | lagrafica di questo gioco 
ano, Dural, Black Box 0 cicli semplicemente a un'altro nnt od PESO, ARI è splendida. 


pezzi do novanta della Sego simulazione di basket, è 


Fortunatamente c'è un numero molto alto di opzioni 
visuali, replay, tecniche di allenamento e tipi di 
partite (esibizione, stogione piena, playoff e 
allenamento) 


» grafico è eccellente, con i personaggi in alto 


saltore questo recensione a 
gioco del basket 


n interesse per il 


Midway, l'interesse 


da 


en definito campo di parquet. Filmati 
0 0 pieno schermo danno inoltre 
Dovreste prendere in 


ucauisto di NBA Action ‘98? È 


stato profuso molto impegno nella suo presentazione 


si muovono velocemente e con fividità 


| personaggi sono grandi. 
dettagliati. e sempre in 
alta risoluzione. Molto bene. Saturn! 


probabilmente uno dei migliori titoli di basket 
disponibili per Saturn, mo è anche vero che non 
presenta porticolori innovazioni rispetto ad altri 
giochi di basket che potreste aver già comprato. Se 
non rischiate sovrapposizioni potrebbe d 
valerne la pena. i 
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GRAFICA 
Abbastanzo risaluzione da 
poter farsì belli anche con 

ici che hanno amo 
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Rigiocare uno di questi momefti di gloria ...come quella da sopra. Questa vista 

e godersi il brivido dei due punti imminenti rende tutto molto immediato, ma avrete 

è una grande emozione. La visuale laterale l'impressione di osservare una partita tra 
è ottima per osservare l'azione. ma, formiche piuttosto che tra giocatori 
crediamo. non così chiara... umani. volto degli atleti. Ma ci piace. 


SONOR GIOCABILITÀ 
Gli effetti sonori sono 
i e il commento 


oggiunge atmosfera. 
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Più simile alla visuale dell'NBA. Per essere 
onesti. con dieci giocatori che sono 
costretti în uno spazio ristretto, difficilmente 
riuscirete a scorgere le espressioni sul 
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IL GIUDIZIO Un ritorno alle origini. Meglio del 3 e del 4, peggio del primo e del secondo. 


A Mel Gibson hanno offerto 35 milioni di dollari per Arma Letale 4. Scommetto che il gruppo di vecchie glorie che appare in Wing Commander Prophecy non 


è diventato plurimiliardario.. ma m fondo non sono tanto male! 


Un momento di allegria e una E apparso inuna marea di film di La situazione va meglio. Il vostro vero aspetto Mark Hamill con la barba! Biff di Ritorno al Futuro si prende 
sana dimostrazione di serie B e ora sembra interessarsi nata nell'universo di Wing "Guerre Stellari non è stato “la dose di calci che Marty McFly 
espressività all'americana... —algenere romantico... Commander. Soddisfatti? mio unico film!” - gli avrebbe dovuto dare. 


WINGCOMMANDERP Ù hi 


Eccola quinta uscita di. quinta uscita di À 
Wing Commander: sarà # + 
ritornato grandioso? 


aciamo una breve storia di Wing Commander 
per i neofiti del mondo dei videogiochi. La 
prima edizione del gioco su PC usci circa sette 
anni fa. Tutti furono colpiti dalla grafica, Talicte Sere L 
incredibilmente all'avanguardia per i tempi. Certo, 
era sostanzialmente uno spara e ora ma 
incredibilmente rivoluzionario. 


ovonti di quasi un anno per vedere 


nferaîttivo, anche 
se di filmati non ce 
n'erono... Questi 
due copolovor 
riconosciuti ancora 
Oggi come pietre 
miliori nello storio 
der videogiochi 
sono stati 
purtroppo 

seguiti daun 2 
paio di capito! 


Al primo volo è probabile che sarete un po' confusi da tutto > 
quello che succede sullo schermo. Ecco quindi. in breve. le 
cose più importanti a cui fare attenzione. 


Questo riquadro Questo è il pannello di 
gestisce i contatti puntamento. Puntate una qualsiasi questo! Ecco 
radio tra voi e i astronave e vi dirà di che tipo è dov'è l'azione! 
Vesti compagni. Muorì dannato 
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_ in une bottoglio stellare. i ?. 


N Bust-A-Move che tutti conosciamo e amiamo. Una serie di slitfe che inizia in moro terribilmente Aftrontate avversari umani o controllati dal computer Si tratta di una serie di livelli disegnati da 
Il primo giocatore che raggiunge il fondo perde. semplice e si lrasforma in mussioni di una dilficoltà con tutte le nuove caratteristiche di Bust-A-Move9. qualche strano personaggio giapponese per 
quindi spedite più bolle che potete formando impressionante. Molto comvolgente: se fallite una volta Mon c'è molta differenza tra i personaggi. ma il tizio -—dimostrare quanto sia facile usare l'editor di 
linee di quattro e più dovete solo riprovare da Street Fighter ci è sembrato molto simpatico. livelli. Ed è vero. 
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p roprio quando pensavate che i ragazzi 


della Taito avessero tirato fuori tutto 

quello che era possibile da un gioco 
arcade basato su bolle di diversi colori, eccoli 
con un altro episodio della serie Bust-A-Move. 
Ma per quanto ancora potremo andare avanti 
a far scoppiare bolle? 
Ancora per un po' si direbbe, poiché Bust-A-Move 
3 è uscito con quattro varianti rispetto al gioco 
originale, tutte incredibilmente divertenti e giocabili 
come la prima versione. Inoltre, è stata aggiunta la 
possibilità di disegnare e giocare i propri livelli 
Proprio quando avevamo smesso di passore le notti 
a giocare a Bust-A-Move 2! 


Il gioco arcode sarà familiare o tutti i 
giocatori di Bust-A-Move, mentre la modalità 
"Sfida" vi propone una quantità di obiettivi da 
raggiungere aftraverso un determinato numero di 
livelli. In base alle vostre prestazioni, sarete 


Mel caso pensiate che i realizzatori di Bust-A-Move 2 non abbiano incluso livelli sufficientemente 
difficili (dovreste essere pazzi per crederto..), ora potrete farvi i vostri, come questo. 
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lo I Come sempre. 


Ci sono un sacco di bolle 
ma non è Bubble Bobble... 


i goond 


Il gioco è più o meno finito 
se permettete che le bolle 
raggiungano il fondo dello 
schermo in questo modo. 
Le bolle con dentro lè 
stelline faranno esplodere 
tutte le bolle dello stesso 
colore di quella con cui le 
cospirete. Utile. 
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classificati e ricompensati con 
una medagli o alta fine di ogni 
stoge Non è carino? Îl Concorso 
vi trasporterà invece in un mondo 
molto competitivo, in cui dovrete 
vedervelo con avversori 
controllati dal computer. Qui le cose si fanno 
difficili sin dall'inizio, in quanto questi rogazzi e 
ragazze non hanno pietà. Per i veterani di Bust-A- 
Move, questo è il punto do cui iniziare. 
Per riempire in qualche modo il CD, c'è anche una 
raccolta di livelli realizzati da quegli strani 
individui della Taito e l'editor, con cui creare 
qualche livello da giocare con i vostri amici 
Quest'ultimo è decisamente semplice da usare, e 
vole la pena di provarlo, specialmente se volete 
divertirvi a vedere i vostri amici impegnarsi come 
dei pozzi per portare o termine le vostre 
creazioni. Una nota va però fatta per quanto 
riguarda la musica. Tutti quelli che lo hanno 
provato, indistintomente, si sono chiesti se si 
trattasse di una versione più aggraziata di 
“Congratulations” di Cliff Richard. Beh, no, 
mo è stronomente molto simile. Per ciò che 
riguarda la struttura del gioco, eravamo sicuri 
che Bust-A-Move 2 non dovesse essere 
toccoto. Sembra che Toito abbia avuto un 
tocco divino, invece, perché Bust-A-Move 3 è 
addirittura migliore. La modalità arcade e 
que la acque grocator sono da sole superbe, 
ma metteteci dentro i tre giochi ertro e un 
editor di livelli e avrete il “pacchetto Bust-A- 
Move” completo, Sarebbe più semplice 


risolvere il problemo dell'effetto serra È re 
che migliorare Bust-A-Move.3 LI , come sembra. una volta che avrete 
> ” superato i primi dieci livelli 
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Le truppe a vostra 
disposizione sono 
mostrate in basso 
a sinistra 


fatti a pezzi. 


ontinva la serie di giochi di Warhammer con 

questo titolo minaccioso. Non ci sono solo gli 

Orchi a seminare il terrore nell'Impero, 
adesso ci sono anche dei loro carissimi amici: le 
legioni dei non morti. 
Questo è quanto dovete conoscere sugli eventi 
precedenti a questo avvincente wargame tattico. Siete 
o capo delle vostre truppe, divise in fanteria, 
cavalleria, balestrieri e reparti con cannoni. Dark 
Omen vi conduce in una serie di battaglie, nel 
tentativo di ristabilire l'ordine nell'Impero 
Ogni battaglia è preceduta da un breve sviluppo della 
storia, come il Re che vi comunica che le legioni dei 
non morti tengono sotto assedio un'altra città, prima 
che vi vengo data l'occasione di distribuire le vostre 
truppe sul campo di battaglia di quel particolare 
scenario. Ecco il primo esempio di come usare la 
tattica in Dark Omen: posizionate l'artiglieria in 
posizione elevata, in modo da poter colpire il nemico 
con maggior efficacia. 


Potete zoomare sul 
campo di battaglia per 
e i vostri uomini 


Questo mago è ovviamente 
interessato alla magia del ghiaccio. 


I cattivi sono tornati, e questa volta hanno portato 
con loro degli amici veramente sgradevoli... 


Avrete bisogno di una decente abilità tattica se vorrete 
superare almeno le prime bottaglie di Dark Omen 
Dopo aver posizionato le truppe, siete pronti per lo 
scontro. Apprezzerete così il miglioramento maggiore 
in questo nuovo gioco Warhammer, cioè uno battaglia 
in stile arcade in cui potete controllare lo scontro in 
tempo reale. Mandate la cavalleria contro gli zombie: 
si scontreranno contro un gruppo di mummie nascoste 
dietro una macchia d'alberi. Ora la vostra strategia di 
battaglia dev'essere ridisegnata, perché è impossibile 
che lo cavalleria possa uscire indenne da un attacco 
su due fronti; c'è quindi bisogno di rinforzi. Le truppe 
che muoverete arriveranno da altre porti del campo di 
battaglia già sotto attacco 

l'unione tra tattica e combattimento in tempo reale 
funziona molto bene. Ogni scontro è diverso dall'altro 
e sempre emozionante, perché anche se potrete 
comprare dei rinforzi per le vostre truppe con i soldi 
che vincerete, non ne avrete mai abbastanzo da 
potervi sentire al sicuro. 
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ene” WR Simpatico questo tipino, eh? Lo scudo di un'unità appare al lato dello schermo, 
maghi possono essere letali in , Yueo: se l'unità stessa non è visibile. 
sono anche colpire è 4 


e. quindi state 
Je. quindi sta 


Ottima music dialoghi 
favolosi. ma gli effet 


all’interno del gioco 


GIUDIZI 


SAMO COPSOPO) pre 


I Dark Omen rispetto agi 
altri giochi della serie 

Warhammer è l'introduzione del cursore dinamico. Muovetelo 
sulla bandiera di un'unità. e potrete impartire gli ordini in un 
attimo. Questo dé l'effetto arcade. perché in fondo dovete 
cliccare un po’ qui. un po' li, cambiare il cursore tenendolo su 
un determinato stendardo e dare i necessari ordini in un 
batter d'occhio. Tutto questo migliora la giocabilità e 
l'efficienza 


dn 
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È 
Gli oggetti magici in vostro possesso vengono mostrati nella parte in 


basso a destra dello schermo. Cliccat 


Le per ut Nizzari 


Dark Omen, comunque, non è fatto per 
l'appassionato dei giochi solo di azione. Anche se non 
è un gioco strategico puro, pieno di statistiche e 
pianificazioni ciclopiche, c'è bisogno di abilità, 
d'ingegno e perseveranza per poter ottenere il 
massimo dal gioco. 

Se siete in cerca di stimoli cerebrali, troverete questo 
gioco estremamente interessante, soprattutto quando 
scoprirete di poter giocare con altri giocatori > 
via modem o in rete. R 


attenzione a proteggere chi 
tra le vostre truppe usa la magia 
perché tende a essere molto 
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SE FOSSI SU UNISOLA 


Immaginatevi su un'isola deserta 
per lungo, lungo tempo. Niente 
amici, giornate infinite, splendidi 
paesaggi... Bene, se doveste 
andare su questa isola deserta, 
quali sarebbero i cinque giochi 
che portereste con voi? Da Pac- 
man a Tekken 3, diteci quali sono 
i cinque giochi a cui non rinunce- 
reste mai e, naturalmente, per 
quale sistema (PC, PSX, N64, 
ecc.). Vi aspettiamo! 


P° Mi chiamo DI 
eis giochi che porterei su un'isola deserta sono: 
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Avete mai visto 
degli accessori da 
gioco più strani di 
questi? 
Probabilmente 
Ù no, quindi 
w godetevi queste 
stranezze! 


Thunderseat Rolling Thunder 


A i miei tempi non c'era tutta ‘sta roba che 


vibrava con effetti speciali. Dovevamo IPSGIO cea 


aspettare che la lavatrice entrasse in funzione e sedervici sopra per 
apprezzare al meglio Jet Set Willy sul nostro Spectrum. 
Come sono cambiate le cose! Alcune delle migliori menti del pianeta se ne sono 


uscite con questa Thunderseat, che vi farà provare un effetto-terremoto dalla testa 
ai piedi. Se la vostra console, PC 0 TV ha un'uscita audio, potete connetterla a 
questo sedile per avere una bella scarica di effetti speciali. Più la musica è 
coinvolgente e più gli effetti audio sono forti, più la postazione vibrerà 

Ciò che rende la Thunderseat un oggeggio rivoluzionario per i videogiochi sono 
le due casse di risonanza. Lo prima è posizionata nel piedistallo in fibra di vetro 
e l'altra nella parte concava del sedile reclinabile 

Non c'è bisogno che crediate a noi. Chiedete alla Marina o all'Aviazione degli 
U.S.A. o alla NATO: usano tutti la Thunderseat! Speriamo che pensino alla nostra 
sicurezza e non a giocare a Ridge Racer! 

Il giudizio di Games Master: Roba tosta, però è un giocattolino bello costoso. 
Consiglio: sedersi vestiti in tuta mimetica gridando: “Ripuliamo la faccia della 


terra da questi maledetti alieniii!* 


vesto arnese dovrebbe piacere Sgrena 

alla gente che ha le mani legate : 

dietro alla schiena o ai fan del vecchio Buck Rogers. 
l'elmetto emette un raggio laser che viene captato da un 
ricevitore posto sul monitor. In un gioco con la visuale in 

prima persona (come Doom) il movimento della testa del 


giocatore verrà rispecchiato sul video. Se muovete il 


capo verso l'alto, appariranno sullo schermo il cielo o 


il soffitto Ci vuole un po per abituarsi a questo 


sostitutivo del oystick, ma dà una certa sensazione 


di realtà virtuale. Il suono vi viene sparato dritto 


dentro l'elmetto e un piccolo microfono da l’idea 


di una possibilità, in futuro, dello sviluppo di 


comandi Vocali 


Ha un look veramente originale e per questo 


bisogna ringraziare gli italiani: nientemeno 
che un progettista della Ferrari. Ma il look 
importa ben poco a noi di Games Master, 
che non seguiamo le mode come delle 
pecore, e la nostra giuria sta ancora 
discutendo sul vero valore che può avere per i 
giocatori 
Il giudizio di Games Master: Un nuovo sostituto 
del caro vecchio joystick, con un grande 
potenziale e un tocco alla Buck Rogers 
Consiglio: Guardate il soffitto e la 
punta delle vostre scarpe finché non vi 
sentite male 


Prezzo L.1 20.000 
Tel. 02 39260744 
“«i motto impegno”, “sempre attivo” o “evito 


ogni tipo di attività”? Se pensate di essere al top della classifica 
della pigrizia, riuscirete ad apprezzare al massimo questo piccolo ma utile 
| gadget. 
Se non volete fare neanche lo sforzo di andare a cercare i vari trucchi dei giochi 
nella vostra collezione di Games Master, allora siete il tipo di fannullone che 
troverà Action Replay eccezionale. 
Action Replay riesce a esaltare il vostro gioco dandovi accesso a “nuovi livelli di 
divertimento ed entusiasmo”. Attraverso il menu principale potete cioè accedere o 
una serie di trucchi e cheat in un batter d'occhio. Ah, il sogno di ogni pigro! 
Se riuscite a unire questa completa mancanza di dinamismo all'ingestione 
sistematica di merendine e snack vari, vi assicurerete una dolce dipartita da 
questo triste mondo. 
Il giudizio di Games Master: Un bell'aggeggino per davvero, ma è un po' 
troppo costosetto per dire che sia il top. Consiglio: avvicinarsi in 
posizione prona e supplichevole, sventolando un mucchio di 


soldi 


OREGIALEIPERIKERIGHE 


pron LE 


ettete 20 api } 
incavolate dentro L.45.000 circa __ 
un barattolo e 


agitate forte. Tappate il barattolo e 
guardate i simpatici insettini scatenare il 
loro attacco sui muri di vetro della loro 
prigione. La sensazione che avrete non è 


e non volete restare attaccati a una sedia %1 70.000 circa 
mentre giocate e volete invece toccare molto diversa da quella che vi darà N64 
con mano l'emozione che vi può dare un qualsiasi gioco, allora Jolt Pack 256. Questo potenziatore 
questo è quello che fa per voi. Mettetevi il Rumble Vest sulla delude un pochino © dà un livello di 
schiena: vi dovrebbe dare la vera sensazione di caki, pugni, | divertimento in più abbastanza povero. 
uppercut, colpi diretti e non. A dire il vero, a noi non interessa | Il giudizio di Games Master: Strano 

molto spendere dei soldi per essere pestati a sangue da un Oggeggino.. Consiglio: Usare con cautela e 
accessorio elettronico. Per fortuna, il rendimento reale Li calma, fischiettando una canzoncina ti 
dell’Interactor non arriva a mantenere le belle promesse che fa. Singing in the rain 
Dopo esserci allacciati il backpack, ci siamo accorti, con un certo 
disappunto, che bisognava attaccarsi a una presa elettrica. Non certo 
demoralizzati, ci siamo calati nei panni di James Bond in GoldenEye 007 
e abbiamo potuto constatare che un colpo diretto di un 
lanciarazzi ci faceva l'effetto di una semplice pacca sulla 
spalla. Non conosciamo nessuno, a dir la verità, che sia 
sopravvissuto a un agguato fatto con armi pesanti 
tuttavia non crediamo che ne uscirebbe con una 
sensazione così delicata. 

Il giudizio di Games Master: Fa davvero ridere, 
purtroppo. Comunque, potete anche usarlo con la 
TV o lo stereo, ma non nel bagno! Consiglio: 
assoldare un amico che vi riempia di legnate 
mentre giocate a Tekken 2 


dell'Advanced Joy Pack 
(leggere sotto) ma non ha la 
memory card del suo fratello maggiore. 
Tuttavia, dà lo stesso effetto del 
fratellone; se state quindi cercando un 
rumble pack economico, avete trovato 
quello che volete. 

Il giudizio di Games Master: Stesse 
prestazioni del modello Advanced. Avete, 
perciò, davvero bisogno di una memory 
card? Consiglio: non è particolarmente 
attraente, fateci un pensierino se 
proprio desiderate 


E il fratello minore L.30.000 circa 


e volete provare tutti gli effetti di un 
$ gioco nel palmo della mano, allora 

E provate questo gioiellino. Una attenta ispezione ha rivelato 
un tastino sul pannello frontale che permette di selezionare tra la 
memory card e la vibrazione. Questa utile caratteristica è fatta per 
chi apprezza questo tipo di comodità. 
Il rumore che emette è molto profondo, con un leggero effetto tipo Beach 
Boys unito al dolce suono di un treno di passaggio. Se cercate un buon 
effetto-vibrazione, il Jolt Pack fa al caso vostro 
Il giudizio di Games Master: Acquisto consigliato, dà un 
effetto “rombo della giungla” molto efficace. Consiglio 
Da usare al calar del sole, in tuta da combattimento 


Grand Theft Auto, Final Fantasy 7-e Quake 2 


non dimenticate di visitare la =peritrucchi, consultate il 
leg Servizio 
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E questo che diavolo è?! 


Siete appena giunti nello strano mondo 
di Final Fantasy? Ecco un veloce 
vademecum per capire cos'è cosa... 


Materla Sfere di energia cristallizzata che. 
quando inserite nelle armature o nelle armi. danno 
ai personaggi poteri speciali e attributi. 


f"} » f * D 

10CODO Un grosso uccello che vi porta in 
giro senza lo stress delle battaglie random. 
MAKO La forza vitale intorno alla quale si basa 
l'intero gioco. 

° Hit Poliitso=da barra vitale del vostro 
personaggio: Quando raggiunge lo zero il vostro 
personaggio potrà dire addio al divertimento del 
gioco di ruolo. 
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MP Magic Points - Più ne avrete. più magie 
potrete lanciare. 

Shinra ta malvagia corporazione che 
sembra essere sempre un passo avanti a voi 
| imit se ak Un attacco speciale che 
diventa selezionabile dopo che la barra ‘Limit 
Gaugé” si è riempita progressivamente durante le 
battaglie. Ogni personaggio ha quattro livelli 
differenti di Limit Break che possono essere 
scoperti durante il gioce 


ENOVa Un esperimento della ShinRa che 
sembra in qualche modo responsabile del 
malvagio Sepiroth 
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They used to callme the "Chocobo Sage'. 
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che i loro geni facciano per voi il lavoro più 
difficile. Il DNA è solo vostro complice: 
dovrete far avanzare di classe i Chocobo, e 
l'unico modo per far questo è farli correre al 
Gold Saucer. Dovrete insomma fare in modo 
da avere due S Class Chocobo. 


5. Le Nut sono il 
cibo 
dell'amore 
ME VW! dei Chocobo 


e” €] Uno volta prodotti i vostri 
Chocobo di classe S sarà 
giunto il momento di 
farli accoppiare 
Quando sono in 
quel periodo ai 
Chocobo piace 
molto 
mangiare le 
noci (“nuts”) 
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gamesmasteraiuto! 


che sono di molte qualità. Nonostante 
possiate comprare alcune noci dal Chocobo 
Sage, gli unici generi ai quali sarete 
veramente interessati saranno le Carob Nut e 
le Zeio Nut, che non possono essere 
acquistate e devono essere rubate da alcuni 
mostri particolari durante la battaglia. Le 
Carob Nut si possono trovare sui Viakorados 
nelle foreste intorno al Bone Village e le Zeio 
Nut sui Goblin che vivono in una piccola 
isola a nord-est del Chocobo Ranch 


Siate consci dei vostri 
limiti 

Una volta giunti nei pressi della fine del gioco 
sicuramente vorrete avere tra le moni le armi 
più grandi e più belle e i Limit Break più 
potenti in circolazione. Ma riuscirete a 
trovarli tutti? Beh, ora potete grazie alla 
nostra preziosa guido a quanto di più 
distruttivo potreste mai trovare. Ricordatevi, 
comunque, che ogni materia che inserirete in 
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una di queste ultimate weapon non 
guadagnerà AP, quindi è piuttosto inutile 
inserire materia non completi. 


Cloud 


Ultimate Weapon: Ultima Weapon 
Otterrete l'ultimate weapon di Cloud 
sconfiggendo l'Ultimate Weapon nel terzo CD 
(il drago nero). 


Limit Break di Livello 4: Ominslash 
Dovrete ottenere 32.000 punti al Battle Arena 
nel Gold Saucer per poterlì scambiare con 
l'Ominslash di Cloud. 


Barret 


Ultimate Weapon — Missing Score 
Si trova abbandonata sugli scalini che 
portano verso il Sister Ray. 
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Limit Break di Livello 4: 
Catastrophe 

Una volta che la Meteor sarà 
apparsa nel cielo, tornate a 
North Corel e porlate alla 
donna nella casa di mezzo 
sul lato ovest. 


Tifa 


Ultimate Weapon: 
Premium Heart 

Quando entrerete in possesso 
della key to Sector 5 ritornate al 
Wall Market e provate ad andare 
al cash dispenser (quello dove 
siete stati sparati prima). 


Limit Break di 


Livello 4: Final 
Heaven 


4 Ta 
c CHOCOBO : 
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Soggetto delle: Quake 2 iù 
Obiettivo: Aiutare a terminare il A 
sopraddetto 

Metodo utilizzato: Trucchi e segreti 


MERI È il boss? 


MilLe tende sono chiuse. Leluci sono spente 


Sano le prime ore del mattino e 
finalmente siete riusciti a raggiungere 
l'ultimo livello di Quake 2. {l vostro corpo 
ha bisogno di riposo ma vi rimane 
soltanto il boss da affrontare per poter 
vedere la sequenza finale del gioco 


LS 


Raccoglieto più armi a munizioni possibili 
prima di salire ad affrontare l'uttima battaglia. 


Ecco la capsula di salvataggio che dovrete 
utilizzare dopo aver ucciso il mostro finale. 


Potreste lasciarlo alidlopo ma se lo farei 
adesso avrete un ili giorno in più per 
va ene. Ecco dime fore. Per prima 
cosa dovrete raccogliere tutte le 
munizioni, le armi e i power-up appena 
prima di entrare nell'arena del boss 
Credetemi, ne avrete bisogno quando lo 
incontrerete. Questo è un buon momento 
perc salvore la posizione di gioco 
Prendete l'ascensore che vi porterà al 
livello del boss e imbracciate il lanciarazzi 
o il BFG. Ufilizzote l'invulnerabilità che 
davreste avere e correte in mezzo 


Mon sopravviveroto a motti colpi come questo, 
all'arena. Sparate tutte Je munizioni che 
avete con la vostra arma più potente 
Scaricategli addosso tutto quello che 
potete fino & che vi resteranno tre secondi 
di invulnerobilità. A quel punto correte e 
nascondetevi dietro a una colonna 
Il boss è sorprendentemente facile da 
uccidere, soltanto fate in modo che non vi 
colpisca. Girate intorno al pilastro 
facendo sì che rimango sempre tra voi e il 
mostro. Quindi fate un passo di lato:in 
modo da vedere la schiena del boss e 


C'è una sola trappola sulla strada per il boss di 
fine gioco: non state davanti a questa porta 
quando si accende la luce rossa. 


se lo colpite: correte 

e continuate a girare 

in tondo. Ripetete il 

futto fino ache non 

sarete d.corto di 

munizioni. Oro premete 

uno degli interruttori 

situoti aì margini dell'arena, 
quindi correte verso il lato 
opposto dove una porta 

segreta vi permetterà di tornare 
al livello più basso. In questo 
modo avrete la possibilità di fare 
il pieno di MUNIZIONI, di guonrvi 
e, in generale, di prepararvi nel 
migliore dei modi prima di 
ritornare ad affrontare il boss 
per il secondo round 

Quando vi sentirete 

pronti ritornate 

nell'arena e ripetete 

lo toftica di prima, 


avrete pochissimo 

tempo (il conto alla 

rovescia apparirà 

sullo schermo, în 

modo da mettervi 

ancor più sotto pressione) per 


stilizzato per arrivare. qui. C'è una 
speciale area segreta in.questo 
livello che è. nascosto dietro a 

una crepa nel muro, mo state 
attenti al conto alla rovescio 


Buona fortuna! 


Hl mostro finale è facile 


To fa. i 
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Pr Ù 
Eopal dle. 
Giocare leolmente e onestamente è 
"folto nobile, mo sappiamo che 

persone che cosideràno un util 

loro soldi utile e divertente lo 

novantamila lire per un:videoc 

quindi aprirsi la strada verso la 

usando dei truechi loîprima volto 
che giocano. È una vita 
triste... Inserite questi codici 

nella console per ottenere 

splendidi e divertenti 

trucchi 

GIVE ALL = Vi dà tutti 


GIVE HEALTH — 
Un extra di cento punti 
ferita sorà vostro 
GIVE WEAPONS - Nessuna 

sorpreso, tutte le armi saranno vostre, 
GIVE AMMO — Oh, questo è stupido, lo 
capite subito 
GIVE BODY ARMOR = Vi regala un 
extra di duecento punti di armatura. 
GOD - Grazie al God Mode sarete 
invincibili 
NOTARGET - Elimina il bersaglio 
NOCUP — Rimuove il.dipping, in modo 


Prendete il controlio,.. 


Eccovi un trucco tutto nostro. Questo è li miglior metodo di controllo 
che polete utilizzare. impostate i tasti in modo che la W sia avanti, la 


S sia indietro ela Aela D 


siono i passi laterali @ sinistra 


è a destra. Andate quindi 
nella console e scrivete 


+MLOOK. Il vostro mouse è 


diventato la vostra testo 
virtuole e potete usarlo per 


guardorvi intorno. Il pulsante 
sinistro è il pulsante di fuoco @ 


i 


i da i ttervi di passore 
dI) ottraverso le pareti. 

{ GIVEIACKET ARMOR 

i lovinole coso Vi regalo? 


BEI Esatto, un giubbotto 


E ora'un 
tico fucile è 


Oto avete 
shotgun 
GIVE BULLETS — Cinquanta 


ostri 


UPER SHOTGUN — Un 


umento di pro: ettili soronno 


distruzione. Ora avete un super 
shofgun 
GIVE MACHINEGUN — Cercate chi 
usarla bene... 
GIVE CHAINGUN = Dite addio \olla 
vostra scorta di. proiettili ‘se pensate 
di usore questo bellezza. 
GIVE GRENADE 
LAUNCHER — Tutti 
possono divertirsi a 
giocare. a tennis con 
queste divertentissime 
palle esplosive. 
GIVE ROCKET 
LAUNCHER — 
Lanciorazzi 


GIVE RAILGUN = 


S - Cinquanta.bolle di 
dolorosi colpi d'energia 
E GRENADES - Granate 
GIVE ROCKETS. Potreste finanziare 
te. la NASA con questi cinque nuovi 
razzi. 
GIVE SLUGS + Ficcate 
dieci di questi nel 
vostro mitragliatore e 
via con la Festo 
GIVE 
INVULNERABILITY — 
Ora non potete più 
morire: dateci 
dentro.. 
GIVE QUAD 


DAMAGE - ...ma i 


Che divertimento! 

GIVE BFG10K 

Concella tutto.cid'che c'è in 
una stanza con un colpo solo, 
ottimo per il boss 

GIVE SHELLS — Certamente 
non Unimare di munizioni, 
dieci nuovi colpi di 


nemici muoiono, e molto 
velocemente 
GIVE SILENCER — E non 
possono neppure senhrvi 
arrivare 
GIVE REBREATHER — Non 
potete camminare 
sull'acqua, ma potete 
respirarci dentro 
GIVE ENVIRONMENT 
SUIT - Greenpeace 
sarebbe fiera di voi; con. questa sarete 
salvi se vi capitasse di codere in un 
serbatoio di sostanze tossiche 
GIVE ANCIENT HEAD + Vi regala uno 
di queste vecchie 
cose a forma di 
testa 


GIVE ADRENALINE - Vi dorà una 
carica ogni volta che ne avrete 
veramente bisogno 
GIVE AMMO PACK — Au 
corico di mun 4 
GIVE BANDOUER — Vi regala unit 
quelle bandoliere in stile guerfigliero 
messicano 

GIVE DATA CD = Per lo meno non 
dovrete preoccuparvi del suo util 

GIVE RED KEY — Questo non è d 

da capire 

GIVE BLUE.KEY — E questo neppure 
GIVE SECURITY PASS - Ne vorrete uno 
sicuramente 

GIVE AIRSTRIKE MARKER — Vi dè un 
oh, andiamo 

GIVE DATA SPINNER — Ne avrete uno, 
tutto per voi 

GIVE POWER CUBE - A me il potere! 
GIVE PYRAMID KEY - Ecco quolcosa 
che sembra uscito da Doctor Who 
GIVE COMMANDER's HEAD — 
Sorpresa 

GIVE POWER SHIELD —- Una bella dose 
di protezione 

GIVE ARMOR SHARD - Oh, come ci 
piace l'ortografia americana 

GIVE COMBAT ARMOR — Ai bei vecchi 
tempi usavomo la U per pronunciare 
questa parola, accidenti agli yankee! 
EXEC WAREHOUSE.CFG = Salterete 
direttamente a questo livello. 

EXEC JAILCFG — Andate alle prigioni. 
EXEC MINE.CFG = Sona miniere, solo 
miniere, quindi dovete i imme 
fuori 

EXEC FACTORY.CFG: 

fabbrica? Altrochè se 

EXEC POWER.CFG= Ancor più potere. 
EXEC BIGGUN:CFG = He he he. 

EXEC HANGAR,CFG — Smettetela di 
aggirarvi tutt'intorno senza ragione! 
EXEC CITY.CFG - A spasso in città 
EXEC BOSS.CFG — Non è poi così 
resistente, 


nta il vostro! 


bero 


A 


pero 


(ws 7anerRImE /AecensIONI speciALI ANNUE rosta (f) 5) GAMESMASTER APRILE 1998 {Ml 


fb) gamesmasteraiuto 


quest'anno, e si è por 
| ate bel carico di 


avanti alle vostre console? 
Ah, il fascino dei videogiochi! 
Soddisfiamo allora la vostra 
curiosità con qualche trucco di 
prima scelta... 


PLAYSIATION PI 


PlayStation 
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bello difficile 


qualche bel trucchetto al rig 


x 


Dividere è una parok posso fart 


na COnsu 


lolelelelg: 


enza. che comuna 


senza prezzo 


comunque faresti un attarone. Ma oggi è 
fempo di offerte speciali, e fentero di € largirt [olelg(3) 


della mia onniscienza gratis Non farci l'abitudine 
perc anch'io ho delle $ » alla fine Jel mese 
levo far quadrare onh Eccoti i tuoi codic 
Circuiti specchiati «,», «, », #,@® RI, 11,4 
Tutti i circuiti a, a, «, », vv ® R2 € 

Corse notturne a, ®, L],v,® L2,®, « R1,s 
Moto superveloci 4, a, a, ®, RI, ®, R2, a, a, £ 


Sequenza finale ®, ©, ®, ®,®,® |], a, RZ 
Minimoto 4, #, R2, L2, 9, a, 11, S 


:ro che GM vuol dire Gran N 


he rapporti 


tto, hai mai sentito porlare di Bubsy 3D pe 


SOPrC 


PlayStation® Lo sai che sono bloccato e non riesco 


avresti qualche bel 


più ad andare avanti? Non è ch 


or 
consiglio da darmi? Perché poi sto terminando tutte 


e frasi con un punto interrogativo 


Games Master in realtà la guida spirituale delle 


Giovani Marmotte. Una teoria aftascinante 


insegne 


Yalura, o imparare 


loro € segreti 
della terra 


Usando dello Zoit: je 


een _— 6 $ 
= ee —_ Aid 


(esattamente come ta il capitano Kirk r 


Star Trek "Arena 


caro il 


Dire proprio ché 


mio amico, A parte questo, se 
ri conhinuare a giocare al terribile Bi ® conoscerai Lroc per 


sicuramente 


umano, perseguitare è 


Lo 


a cava decisamente bene trc 


< 


plattorm tridimensionali per PlayStation: Bene 
di pubblicarli 


che 


trucchi, maga: esci a sti trucchi per Croc Mario 


€ questo fantastico gioco prima di liberartene Pescara 
per sempre 

| XLVLCHTMSB 

zo — XTOOROCKER 
Livelli bonus — XBNFCHTMMM molto divertente: come ha 
XMUTHOLIFE te 
ASNAKER d 


it 
coccodrillo. La differenza è notevo 


utti i livelli 


Pezzi del e penso anche che sia 


letto tu 


non è esattamen 


99 vite Super Mario, e vorrei anche vedere! Mario è un 


| 
IUlico italiano grassoccio e con | le Croc e un 


Trasforma Bubsy in lena Pliskin — XUI 
XDETHSEKLE 


Filmati delle morti e. Comunque, i 


Firmati d'intermezzo — XIDLEXRHAM gioco è piaciuto abbastanza anche a me, ed è quin 
Filmati di fine livello — XAEOLSDHCM di con estremo piacere che lascio cadere su di te la 
Filmati finali - XOUTMOVMAX uce della mia saggezza. Inserisci questo codice nella 
Livelli 1-18 con 12 pezzi del razzo e 123 vite schermata delle password e guarda un po' cosa suc 
AZ2DL1JO76M cede: «, « « «a vs » « «uova 
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arrivare primo. Questo non sarà facilissimo, 
visto che per raccogliere le 
monete dovrai spesso allun- 
gare la strada. Ma che 
ci vuoi fare? Inoltre, se 
vorrai utilizzare 
SuperSonic ti basterà 
ottenere tutti e sette i 
Chaos Emerald 

(nascosti anche loro per i 
percorsi), dopodiché nel 
menu di selezione dei perso- 
naggi dovrai spostare il cur- 
sore su Sonic e premere in 
alto per trasformarlo in 
SuperSonic. Il problema è che a questo punto 
avrai già vinto tutti i percorsi così tante volte che 
non ci sarà nessun divertimento nell'usare questo 
personaggio... Ma eccoti un'altra chicca: la R 
del logo iniziale può essere manipolata a piaci- 
mento: basta usare X, Y, Z e A per cambiare la 
texture che la ricopre e per farla ruotare. Non 


divertirti troppo, mi raccomando! 


CROC 


Caro GM, 
Potresti darmi qualche trucco per Croc su 


Saturn? Sono piuttosto disperato... Aiutami! 
Matteo pa Genova 


"Sono piuttosto disperato"... Anch'io non è che 


sia tranquillissimo, cosa credi? Ho qui montagne 


di lettere da smistare, e mi piace- 
rebbe andare al mare ogni tanto! 
La vita è difficile per tutti. Per fortu- 


to degli altri, e che quel qualcuno 


chi da elargire alle masse. Per esem- 
pio, eccoti il modo di attivare la selezione 
dei livelli nel gioco in questione: tieni premuto 
X+Y+Z nella schermata iniziale (quella con la 
scritta Press Start). Quando ti viene data la pos- 
sibilità di inserire la password, utilizza questa: 
LILLDRRLLDRDLUR. Buon divertimento... 


NEED FOR SPEED 


Caro Games Master, 

Sono un grande fan della vostra rivista. Su nes- 
sun numero però avete mai pubblicato alcun 
trucco per The Need For Speed su Saturn. Un 
mio amico mi ha detto che per questo gioco ci 
sono delle macchine e dei livelli segreti: non è 
che per caso sai come attivarli? Vi prego, vi 


PIV. 


SCHEDA DI AIUTO 


na però che qualcuno è più fortuna- 


dispone di una bella scorta di truc- 


Zona 


darò tutto quello che volete! 
Assam Qasim, Verona 


Ma certo che ti risponderò! Come potrei 
ignorare la tua richiesta d'aiuto? Dunque, 
per guidare la Warrior sulla pista di Las Vegas 
entra nella modalità torneo e inserisci questa 
password: TSYBNS. Esci, e a questo punto avrai 
a disposizione la Warrior (un trabiccolo viola 
inusitatamente potente), e il tracciato di Las 
Vegas (la pista col rettilineo più lungo in assolu- 
to). Tutto qua, dirai tu. 

Ebbene no! C'è altro. Se le cose sono ancora 
troppo "classiche" per te prova a tenere premuto 
Le R quando selezioni la pista per correre su 
una versione "sabbiosa" dello stesso tracciato 
(l'asfalto viene sostituito da una distesa di sab- 
bia, e questo ti permette di ottenere paradossal- 
mente dei tempi molto migliori di quelli normali). 
Questo trucco vi permetterà di trasformare il 
percorso Rusty Spring in Desert Oasis (oltre ad 
avere il fondo sabbioso appariranno anche 
diverse cunette). 

Ma non è tutto: premendo Le R nel menu di 
selezione della modalità di gioco a due giocato» 
ri potrai provare il modo No Mercy, che molto 
semplicemente elimina il vantaggio del giocatore 
che si trova in seconda posizione. 


Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste 
vedere analizzato sulle nostre pagine. Per farlo 
potete compilare la scheda sottostante oppure una 
simile indicando: 


Nome della Piattaforma (PSX, N64, Saturn, ecc.) 
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SPECIALI TR 


Fi nni THEFT 
Inserite BSTARD al posto del 
vostro nome per ottenere 
l'accesso a tutte le mappe, per 
avere armi infinite, 99 vite e tutti i 
bonus moltiplicati per cinque nella versione 
multiplayer 


2 DYNASTY 
N WARRIORS 
= Altri personaggi 
A Cao Cao 
Portate a termine il 
gioco con tutti i 
personaggi 
eccetto Guan Yu, 
Zhoo Yun e Zhang Fei 
Lu Bu 
Portate a termine il gioco 
con tutti | personaggi 
(inclusi Zhuge Liang e Cao 
Cao) 
Nobunaga 
Dopo aver ottenuto Cao 
Cao andate nella 
schermata dei titoli e 
inserite questo codice : #, 
%,>,0,0,®,R1,R2-se 
avete seguito correttamente 
questa procedura, 
sentirete un rumore di 
spade che cozzano 
Sun Shang Xiang 
Nella schermata dei titoli inserite 
questo codice : €, «, a,9,®,®, |], 
RI. Di nuovo, se avrete inserito il suddetto 


i e 


codice correttamente sentirete lo stesso @lfettà 
sonoro di cui sopra 

Zhuge Liang 

Portate a termine il gioco utilizzando Guan 
Yu, Zhao Yun e Zhang Fei 


<< PANDEMONIUM 2 


interessante platform esistono diversi 
codici molto utili. Eccoli: 

IMBCDIB 
AFABBJAE 
FIIAGGBI 
IFAJIJGB 
NKECHDBE 
LGBBJIKE 
GHCEOFDA, 
OCECGGI). 
MGFCGGB 
LEGFIFCI 
MEECGFCJ 
BDAOFUG. 
BCMMFLBBK. 
LNFBKEMM. 
GBDEGMDK 
LHFJKUJA , 
FIDAGOAM Aè 
FGAGGUE E 


7? 


= PEAK 

PERFORMANCE 

Per ottenere delle auto extra nella modalità a 
un giocatore entrate nel menu della selezione 
delle auto, scegliete il garage A e tenete 
premuto L 1 e premete ®. Fate la stessa cosa 
per il goroge B, mentre per il garage C 
dovrete tenere premuto L1 e R1 e premere ® 
Avrete a disposizione un sacco di caffettiere 
nuove di zecca! 


SP SONIC R 
Pista segreta "Radiant Emerald" 


he (Si RAI 
T è Po) de dla 


Tdi L'aranGroft:2Hanmno pers. 
/orareLassieme! L'el,ypol.. 
Rf) 


Forse voi non lo sapevate, ma per questo 


I" 


” I GUE YA 
) DO. 


RATIZAIT 
IMONGANTES 


Per poter correre sul percorso Radiant 
Emerald, dovrete semplicemente arrivare 
primi su tutti È percorsi. 
Giocare con Robotnik 
Per la prima volta in un gioco di Sonic 
potrete utilizzare il grasso Robotmik! Per 
poterlo controllare vi basterà arrivare primi 
sulla quinta pista, la Radiant Emerald. 
Giocare con SuperSonic 
Per poter giocare con l'alter ego dorato del 
porcospino blu dovrete scovare tutti e sette i 
Chaos Emerald {sparsi per tutte le piste) 
arrivando primi in tutte le gare. A questo 
punto vi basterà iniziare una nuova partita, 
spostare il cursore su Sonic e premere in alto 
o in basso 
Giocare con Mecha Sonic 
La stor di Sonic CD diventa 
disponibile quando avete raccolto 
le cinque monete nel quadro di 
Resort Island e sarete arrivati primi, 
secondi o terzi (nella stessa gara in cui 
avrete raccolto le monete). Al termine 
della corsa potrete quindi sfidare Mecha 
Sonic: battendolo apparirà nel "mazzo" 
dei personaggi disponibili 
Ta Giocare con Mecha Tails, Mecha 


pic Knuckles e Mecha Robotnik 


Per ottenere gli altri 


personaggi 

"mecha" dovrete 
arrivare primi nei 
rimanenti tre quadri e 
contemporaneamente 
raccogliere le cinque 
monete. Come prima, 
dovrete sfidare e battere il 
personaggio che 
incontrerete per poterlo 
usare. Nel quadro 
Radical City vi batterete 
con Mecha Tails, a Regal Ruins ve la davrate 
vedere con Mecha Robotnik e su Reaelifia 


Factory incontrerete Mecha Knuckles 
Consiglio: Se state cercando di ottenere un 
personaggio "mecha", correte utilizzando 
Super Sonic (se lo avete già attivato). In 
questo modo potrete vincere la gara senza 
problemi, facendo anche un giro record. 


<< GRAND THEFT AUTO 

Games Bond ci riferisce: "Ho scovato dei 
simpatici trucchi per Grand Theft Auto su 
Playstation, e mi stavo per caso chiedendo se 
per caso non potessero servire a qualche 
giocatore in difficoltà. Inserite questi codici al 
posto del vostro nome : 

HANGTHED) - la polizia sparisce, ottenete 
un sacco di soldi, tutte le armi, 99 vite e 
l'accesso a tutti i livelli. 

THESHIT - un sacco di soldi, tutte le armi, 99 
vite e accesso a tutti i livelli.". 


€ WORMS 2 

Ed eccovi tutti i codici per le missioni a un 
solo giocatore... 

1. ONCEUPONA 

2. TIMETHEREWERE 

3. SOMESMALLWORMS 

4. WHOGOTVERYVERY 

5. ANNOYEDAND 

6. DECIDEDTO 
È 7. GOTOARMSIN 


16. ANDMAGICBULLETS 
17, THEYTRAINED 
18. ALLNIGHTSAND 


sellino. Queste acrobazie vanno usate nella 
modalità Stunt. 

Per cavalcare il delfino 

Selezionate la modalità Stunt e il quadro 
Dolphin Park. A questo punto dovrete 
effettuare delle acrobazie in un ordine 
preciso: alla partenza dovrete effettuare una 
verticale seguita da un salto, dovrete sedervi 
di schiena sul manubrio e quindi effettuare 
un'altra verticale. Tra il Checkpoint 1 e 2 
dovrete effettuare un avvitamento in senso 
orario, un salto all'indietro e un tuffo 
sott'acqua (con la jetbike). Dal secondo 
checkpoint in avanti dovrete effettuare un 
avvitamento in senso antiorario. Terminate la 
partita e iniziatene un'altro. Nella schermata 
della selezione dei personaggi premete in 
basso e quindi selezionate il "warm-up" al 
Dolphin Park. Voilà! 


, 2 RESIDENT EVIL 
DIRECTOR'S CUT 


Avete appena comprato Resident 
Evil Director's Cut e avete scoperto 
che la modalità Advanced è 
davvero troppo difficile. Che 
fare? Beh, se potete 
sopportare l'idea di giocare 
a un gioco così bello 


19. EVERYDAYSOTHEY 
20. WOULDBECOME 


21. PROFICIENT utilizzando dei 
22. INTHEIRWORMLY trucchi, provate un po' 
23. WAYSSOMETIMES questo. Nella 


schermata della 
selezione della modalità, 
spostatevi su Advanced e 
tenete premuto ». La 
parola "Advanced" 
dovrebbe diventare 
verde. Iniziate 
una nuova 
partita e 


24. THEYWOULDSHOOT 
25. GRANNIESJUST 

26. FORFUNANDLAUGH 
27. ABOUTITINTHE 

28. EVENINGTIME 

29. WEAPOLOGISEON 
30. BEHALFOFALLTHE 
31. TERRITORIESTHAT 
32. WEWENTTOTHE 


33. TROUBLEOFTRANSLATING scoprirete 
34, WORMS2INTOBUTWE che ogni 
35. DIDNTHAVETIMETO volta che 


36. TRANSLATETHESE 

37. PASSWORDSNOTTHAT 

38. THEYNEEDTOBEDONE 

39. WESUPPOSETHAT 

40. YOUAREREALLY 

4). EXPECTINGTO 

42. SEEAWONDERFUL 

43. CHEATMODEWHEN 

44. FINISHTHEMMISSIONS 

45. ANDYOUARERIGHT 

Nota per chi sa l'inglese: provate a 
leggerle tutte di fila.. 

Ecco un altro trucco: per far apparire una 
serie di casse zeppe di armi "speciali" 
scrivete **supershopper** e poi premete il 
tasto di cancellazione (in alto a destra sulla 
tastiera). Per rendere il vostro avversario 
invincibile scrivete **godmode** e quindi 
premete il tasto di cancellazione (se avete 
fatto tutto correttamente apparirà la scritto 
***OK*** nella parte alta dello schermo) 
NOTA: vanno battuti anche gli asterischi. 


raccoglierete 
delle munizioni 
otterrete il doppio della 
quantità prevista 
{caricatori da trenta colpi, 
per intenderci). Se invece 
trovate che il demo di 
Resident Evil 2 sia troppo 
difficile, provate un po' a 
tenere premuto a destra nella 
schermata con la scritta "New Game" 
Dopo aver fatto ciò, potrete scegliere 
tra la modalità normale e quella 
facile (rookie) 


Wi GOLDENEYE 007 
Ecco la lista completa dei tempi e 
dei livelli di difficoltà con i quali dovrete 
completare i vari quadri per ottenere tutti i 
cheat mode di questo gioco: 


UVELLO = TRUCCO DIFFICOLTA' TEMPO 

1. Diga =ModoPoinfball SecretAgent 2.40 
WI WAVE RACE 2. Laboratorio Invincibiliò —00Agent 2:05 
Due nuove acrobazie 3. Aeroporto Modo DK Secret Agent 5:00 
Per eseguire la prima delle due acrobazie 4. Superficie Lanciogranate 00 Agent 3:30 
dovrete semplicemente levare il dito dal tasto 5. Bunker Lanciarozzi 00 Agent 4:00 
A e muovere il joystick in senso orario: il tizio 6. Silos Turbo Agent 3:00 
si alzerà dolla jetbike e compierà un giro 7. Fregota Radar inattivo - Secret Agent 4:30 
intorno al veicolo. Per effettuare la seconda 8. Superficie Mini Bond 00 Agent 4:1 
acrobazia dovrete invece lasciar andare il 9. Bunker Coltelli Agent 1:30 
tasto A e far ruotare il joystick in senso 10. Statua Animazioni rapide Secret Agent 3:15 
antiorario. Il pilota salterà sulla porte 11. Archivio Invisibilità 00 Agent 1:20 
anteriore del trabiccolo e quindi scenderà 12. Strode Missili ai nemici —Agent 1:45 
normalmente oppure salterà indietro sul 13. Deposito Animazioni Lente Secret Agent 1:30 


| nEWS_/ ANTEPRIME /RECENSIONIV SpeciALI TR Pe 


14. Treno PP7 d'argento = 00Agent 5:25 
15. Giungla Coltelli da coccio Agent 9:45 
16. Controllo Munizioni infinite Secret Agent 10:00 
17. Caverne RCP90 00 Agent 9:30 
18. Antenna PP7 d'oro Agent 2:15 
19. Tempio 1 Loser Secret Agent 9:00 
20. Tempio 2invulnerabilità generale00 Agent 6:00 
Inoltre, potrete ottenere altri trucchi 
completando questi livelli 

Livello Arma Difficoltà 
Antenna Magnum Agent 
Tempio 1 MR Laser 00 Agent 
Tempio 2. PP7 d'oro 00 Agent 
Tempio Azteco 


Potrete accedere al tempio azteco terminando 
il gioco al livello Secret Agent 

Tempio Egizio 

Potrete accedere al tempio egizio terminando 
il gioco al livello 00 Agent 

Modo 007 

Terminando tutti i quadri al livello 00 Agent 
otterrete un'opzione che vi permetterà di 
modificare praticamente tutti i parametri del 
gioco {salute dei nemici, accuratezza e così 
via) 


€d parx FORCES 2 - JEDI 
KNIGHT 


"Ho scoperto questi trucchi vieppiù 
interessanti per quel simpatico gioco che è 
Dark Forces 2 — Jedi Knight. Spero vi 
possano servire a schiacciare gli Jedi vostri 
nemici". Grazie Bond, sei il più 
grande. 

58.58lvr — Tutte le mappe 

bactame — Energia al massimo 
deeznuts — Per saltare i livelli 
eimamijh on/off — Volare 
imayoda - Maestro Jedi 
buono 

jediwannbe on/off - 
Invulnerabilità 

raccoonking — Tutti i poteri 
della Forza 

red5 — Tutte le armi 

sithlord — Maestro Jedi 
malvagio 
slowmo on/off - 
Rallenta tutto 
thereisnotry 
= Termina 


il livello 


wamprat — Tutti gli oggetti 
whiteflag on/off — 
Attiva/disattiva i nemici 
yodajammies — Energia 
della Forza 


<< PANDEMONIUM 2 
Giocate normalmente e quindi 
premete R1, R2, L1 e L2 per 
spostarvi in qualsiasi punto del 
livello vogliate 


@® Bariz 

Per eliminare gli avversari con una 
supermossa premete alto e alto. Per eseguire 
un trucco ancora più interessante premete A 
quattro volte 


EP sussy 


Ecco il codice per l'ultimo livello: STDH 


@P cooi spor 


Saltare i livelli - premete A, B, C, B, A, C per 


n rosta (Y]) GAMESMASTER APRILE 1998 j 


Servizio 
due volte e dovreste sentire 
una specie di clacson 


Dai VIRTUA FIGHTER 


Opzioni Segrete 
Entrate nella schermata delle opzioni e 
spostate il cursore su "exit". A questo punto 
premete a sinistra fino a quando non sentite 
un effetto sonoro 


@ NBA LIVE ‘95 

Allenamento sui tiri 

Durante una qualsiasi partita tenete premuto 
A e premete Start. Verrete così magicamente 
teletrasportati in un campo vuoto sul quale 
fare pratica con i tiri 


€ COMMAND & CONQUER - 
RED ALERT 


Se state giocando alla modalità Skirmish e 
state usando la Francia, costruite un Radar 
Jammer. Quando sarà pronto, cliccateci 
sopra e premete Shift per trasformarlo in un 
Tesla Tank. Solo con Windows 95: premete 
5555555 nel bel mezzo di una partita per 
guarire tutte le vostre unità. 


#9 THEME HOSPITAL 

Sul tastierino del fax battete 24328 @ quindi 
premete Shift+Control+C per ottenere tutti gli 
oggetti esistenti nel giocoi 


- CRASH BANDICOOT 2 

Nella seconda stanza della selezione dei 
livelli recatevì vicino all'orso che si trova a 
fianco del livello “Bear It". Saltatecì sopra 
sdraiandavi în aria e lo sentirete emettere un 
verso [chi di voi sa come si chiama il verso 
dell'orso2). In questo modo avrete ottenuto sei 
vite extra, Se non le avete ottenute, vuol 
dire che lo avete già fatto (funziona una 
volta sola) o che non avete centrato 
bene l'orso. 


2 TIME CRISIS 
Nella Schermata principale, 
quella nella quale dovete 
scegliere tra le tre opzioni 
disponibili, sparate un colpo 
all’interno della R in “crisis” 
@ due al centro del mirino 

accanto alla parola “time” 
Apparirà quindi una 
schermata di selezione dei 
trucchi, dalla quale potrete 
scegliere fino a nove vile, 
disattivare la ricarica e 
ottenere i continue infiniti. 
Niente male 


<< HERCULES 

Le password di tuttii livelli! 

The Hero's Gauntlet - Serpente, Medusa, 
Moneta, Medusa 

Centaur'sForest - Centauro, Hercules, 
Silhouette, Minotauro, Arciere 

The Big Olive — Centauro, Moneta, Serpente, 
Hercules e Silhouette 

Hydra Canyon - Moneta, Gladiatore, 

Elmo, Moneta, Soldato 

Medusa's Lair — Arciere, Pegaso, © 
Arciere, Centauro 

Cyclops Attack - Gladiatore, Elmo, 


Pegaso, Hercules, 
Silhouette e Arciere 
Titan Flight — Soldato, Moneta, Moneta, 
Fulmine 
Passageway of Eternal Torment - Medusa, 
Soldato, Centauro, Pegaso 
Vortex oFSauls = Soldato, Fulmine, Soldato, 
Centauna 


Finale - Pegaso, Soldato, Centauro, Soldato 


= 

X PREMIER MANAGER"97 
Questo trucco vi consentirà di vendere un 
qualsiasi giocatore di un certo valore per 
una cifra qualsiasi. Per esempio, potreste 
vendere un Maldini qualsiasi e ottenere 
anche 400 miliardi (o quello che la vostra 
ingordigia suggerisce). Ecco come fare: 

1. Per prima cosa entrate nella sezione 
denominata Players 

2. Marcate per il trasferimento il giocatore 
che desiderate vendere, quindi attendete 
qualche offerta 

3. Quando comincerete a ricevere offerte, 
rifiutatele tutte e rinnovate il contratto al 
giocatore 

4. Impostate la “club fee” (la parte che va 
alla squadra in caso di vendita del 
giocatore) immettendo la cifra per il quale 
volete vendere il giocatore 

5. Nella stessa schermata, alzate il 
comipensoraligiocatore in modo da fargli 
accettare la nuova “club fee”. 
6. Quando il contratto viene definitivamente 
rinnovato, rimettetelo sulla lista dei 
trasferimenti.e attendete. 
7. Arriveranno delle offerte dai club che vi 
avevano contattato poc'anzi; vendeletil 
Vostro campioncino o ripelele i punti dalla 
7 per alzare ulteriormente lalsomma... 


= FINAL FANTASY 7 

Volete dei trucchi? Eccovelil 

la seconda volta che visiterete Nibelheim {& 
cioè durante la prima ogcasione nella quale 
avretè modo di visitarla “di persona" e non 
durante un Rashback), quando starete 
dando la caccia a Sephirot, recatevi nello 
Villa della ShinRa e localizzate la cassaforte 
Potrete aprirla con questa combinazione 
destra a 36, sinistra a 10, destro a 59 < 
destra a/97. Per aprirla correttamente non 
dovrete maf'elfrepassare i numeri (se vi state 
quindi muovendo da 36 a 10 e per sbaglio 
finite sul 9 dovete rifare tutto da capo) e 
dovete completare l'operazione entro il 
tempo prestabilito. Una volta aperta la 
cassaforte affronterete un boss: Lost Number. 
Benché sia un energumeno assai brutto e 
minaccioso a vedersi, potrete eliminarlo 
grazie a un accorto uso delle vostre risorse 
Fatto ciò, potrete raccogliere il materia Odin 


fonalmagialestremamente potente) e una 
Ehiave Scengiete nello contina dello villo e 
aprite lapontalehetsi trova a metà del lungo 
corridoio. Panateconi Vincent e cercate di 
convincerlo a umirsiralivostro gruppo 
Rompetegli le scatolerfinehé non vi intimerò 
di andarvene; uscite dalla stanza e |! 
bell'addormentato in questione vi 
raggiungerà, unendosi alWoriOra potrete 
usare tutte le armi da'filoco che avete 
raccolto: le potrà usala Vincent 
Un'altra particolarità di questo 
personaggio è che quando utilizzo » 
Limit Breok (ne ha soletnio per ogni 
livello] si trasforma in un'imostro, 
riguodagna tutti i punti ferite divento 
incontrollabile. In pratica, Sifiramvto in una 
bestia (il primo Limit lo fa diventare un 
demone, il secondo una specie di mostro di 
Frankenstein, col terzo diventa Jason di 
Venerdì 13 e col quartolun pipistrellone) e 
attacco senza posalil'inemico finché uno dei 
due non muore. 


Quando supererete la 
ferzo curva, 
scorgerete due colline 
dall'altra parte 
del fiume. In 
quel 
preciso 
istante 
utilizzate 
un turbo e saltate oltre il 
fiume, schiantandovi 
contro l'altra sponda 
Lokitu verrà a 
recuperarvi, 
appoggiandovi sulla 
grande rampa. Ogni 
tanto, però, vi riporterà 
da dove siete venuti 
Mario Raceway 
Quando 
raggiungerete il 
rettilineo con il fungo 
gigante avanti e a 
destra rispetto a voi, 
vedrete un muro sulla sinistra. Salite su per 
la collina (in modo da prendere la rincorsa) 
e quindi tornate giù accelerando. Quando 
raggiungerete la strada, attivate un turbo 
per saltare oltre il muro 

DK's Jungle Parkway 

Quando potrete scorgere due cartelli di 
legno, girate a destra e poi a sinistra, in 
modo da ritrovarvi davanti a un salita con 
un cancello in cima. Andate su per la 
pendenza e saltate il concello 

Kilimari Desert 

Quando raggiungerete il primo incrocio 
andate a sinistra e vi ritroverete sui binari 
del treno, attraversando poi un tunnel. 
Appena usciti dalla galleria, girate a sinistra 
e saltate la recinzione 

Koopa Troper Beach 

Subito dopo la partenza potrete vedere un 
roccia con la forma di una tartaruga. Girate 
a sinistra e vedrete una roccia con un'alga 
in cima. Continuate a premere R per saltare 
e state a vedere cosa succede. 

Bowser's Castle 

Appena entrate nella stanza con i quattro 
blocchi di pietra che tentano di schiacciarvi, 
frenate. Due blocchi raggiungeranno il 
centro della sala, si butteranno verso il 


basso e quindi torneranno alle loro posizioni 
originali. A questo punto, accelerate più che 
potete e attraversate la stanza evitando così 

tutti i macigni animati 


Inserite questi codici al posto del vostro 
nome per oltenere i vari effetti qui elencati 
Infinite Turbo - NITROID 
Extreme Mode — Inserite XTREME per far 
andare il gioco ancora più veloce 
Weapons - Inserite ARSENAL per ottenere 
tutte le armi del gioco 
Billy Ocean Mode — Inserite ANTIGRAV 
per... Beh, lo vedrete da voi 
Rolling Stone — Inserite ROLLER per 
trasformare le moto in macigni 
Fisheye — Inserite FISHEYE per ottenere una 
distorsione visiva abbastanza interessante 
Skid Mode — Inserite BANANA per rendere 
la pista molto scivolosa 
New View — Inserite MAGNIFY per 
ingigantire tutto quanto 
Invisible Bikes — Inserite STEALTH per 
giocare con le moto invisibili 
PlayStation Mode — Inserite UGLY per 

ottenere una versione più brutta del 
gioco 
Wire Frame Mode — Inserite 
WIRED per avere la grafica 
in wireframe 
Transparent Track — Inserite 
GHOSTLY per far sparire 
la pista 
Questi codici vanno invece 
inseriti nella schermata 
delle password: 
Neon Bike — La moto che 
noi tutti stavamo 
aspettando! Inserite 

61GGBS 
Messaggio di 
Games: 
"Non vi 
dico a cosa 
serve questo 
codice, però 
provatelo lo stesso - Inserite 81GGDS5" 
Chissà cosa sarà... 


WI 15564 
Effettuando il seguente trucco nella versione 
giapponese di ISS64 (Perfect Striker) 
otterrete due squadre aggiuntive, ma 
utilizzandolo con la versione europea ne 
riceverete ben sei! Nella schermata del 
titolo, usate il pad a croce per inserire 
questa sequenza: alto, L, alto, L, 
basso, L, basso, L, sinistra, R, 
destra, R, sinistra, R, destra, 
R, B, A, dopodiché tenete 
premuto Z e premete Start. Se 
avete fatto tutto correttamente 
sentirete uno voce 
digitalizzata dire “What an 
incredible comeback!*. A 
questo punto entrate nella 
schermata della selezione 
delle squadre e 
scoverete un settimo 
gruppo 
disponibile: AII 
Star. Questo 
gruppo include Euro 
Stars A, Euro Stars B, Asian 
Stars, African Stars, Al American 
Stars e World Stars 


Modificate la classifica 

Iniziote un campionato e salvate la 
posizione dopo la prima partita. A questo 
punto, segnatevi i giocatori che hanno 
segnato e premete il tasto di reset. Entrate 
nella schermata all'interno della quale potete 
effettuare gli spostamenti dei giocatori e 
trasferite quelli che hanno segnato. Premete 
Reset (non quello sulla console!) e ricaricate 
la lega per poter osservare degli interessanti 
cambiamenti nella classifica. 


W WAYNE GRETZKY 3D 
HOCKEY 


Nella schermata delle opzioni tenete 
premuto il tasto Le pigiote i seguenti tasti: 
C-destro, C-sinistro, C-sinistro, C-destro, C- 
sinistro, C-sinistro, C-destro, C-sinistro, C- 
sinistro. Comparirà una serie di numeri 
spostatevici sopra con il cursore e potrete 
iniziare una partita in una nuova divisione, 
che contiene i Williams, i 99ers, il Canada e 
gli Stati Uniti come squadre 
Giocatori Invisibili 
Premete Start durante un partita e 
selezionate il replay. Premete L o R per 
far lampeggiare un giocatore. A questo 
punto, premete Z per farlo sparire. Nota: 
se scegliete un giocatore invisibile con Lo R 
riapparirà: Corpi Deformati 
Entrate nella schermata delle opzioni e 
tenete premuto C-sinistro o C-basso. A 
questo punto premete il tasto R. Apparirà un 
messaggio: usate i tasti C per modificare i 
numeri che compariranno e godetevi il 
risultato. 
Pratica Multigiocatore 
Per giocare nella modalità Practice con più 
di un giocatore, tutti i partecipanti eccetto il 
Giocatore 1 dovranno tenere premuto il 
tasto A nella schermata dei titoli. A questo 
punto il Giocatore 1 dovrà selezionare la 
voce Practice dal menu e premere A. Se 
avrete fatto tutto correttamente, vi ritroverete 
a giocare nel modo pratica assieme a tutti i 
giocatori che avranno premuto A in 
precedenza 
Per far giocare il Nintendo 64 da solo 
Nella schermata della selezione delle 
squadre selezionate il team che volete 
utilizzare e premete C-destro per tre volte 
La squadra verrà quindi controllata dal 
computer e voi non dovrete far altro che 
guardare. 
Trasferimenti 
Entrate nella schermata dellSetupyiguinai 
scegliete la voce Options: Tenete premuto Ne 
premete i seguenti tasti: C-bosso, C-basso, 
Calto, C-alto, C-basso, C-destro, C-destro 
e C-basso, Ora entrate nella schermata 
Records è selezionate la voce Team | 
Stats. Premete C-olto dieci volte e 
apparirà un'opzione speciale 
chiamata Modify Teams, che 
potrete utilizzare per spostare i 
giocatori avanti e indietro. 
Botte da Orbi 
Durante una partita premete 
Start e muovetevi sulla voce 
Fighting. Ora tenete 
premuto Le premete 
} i seguenti tasti 
destro, C-sinistro, ©- 
sinistro, C-destro, C-basso, 
Calo, C-alto, C-basso, C- 
sinistro, C-destro, C-destro, 
C-sinistro, C-destro e C- 


scatenerete una rissa ogni volta che 
effettuerete un contrasto 


W0 CLAYFIGHTER 63 1/3 

Per giocare con 

Nella schermata della crac dei 
personaggi tenete premuto L e premete alto, 
destra, basso, sinistra, destra e sinistra sul 
ped a croce 

Per giocare con il Dr Kiln 

Nella schermata della selezione dei 
personaggi tenete premuto L e premete A, 
C-basso, C-destro C-alto, C-sinistro e B. 
Per giocare con Sumo Santa 

Nella schermata della selezione dei 
personaggi tenete premuto L e premete A, 
C-basso, C-destro, C-alto, C-sinistro e A 
Selezione casuale del personaggio 
Premete contemporaneamente L e R nella 
schermata della selezione dei personaggi 
per prendere un lottatore a caso (non che 
questo sia poi così utile) 

Opzioni segrete 

Sempre nella schermata della 
selezione dei personaggi tenete 
premuto L e premete C-alto, ( 
destro, C-sinistro, C 


r confermare 
l'avvenuto inserimento 
del codice. Ora premete B per 
tornare al menu principale. Qui 
dovrete scegliere le opzioni e quindi 
selezionare la voce Secret Options 


Md DooM 64 
Supercodice — W93M 7H20 
BCYO PSVB 

Supercodice 2 — 2TJL BDFW 
BFGV JVVB 
Level 32 - Nell'area con le impalcature, fate 
saltare tutti i bidoni eccetto il primo (nove in 
totale). Dopodiché, entrate nel teletrasporto 
per tornare alla parte iniziale. Fate saltare il 
primo bidone e correte in fretta alla porta 
dietro di voi 


MD COMIX ZONE 


Per poter selezionare il livello iniziale entrate 
nelle opzioni, selezionate Junk Box e 
premete C su questi numeri: 14, 15, 18, 5, 
13, 13, 18, 15 e 6. Se avete fatto tutto 
correttamente sentirete una voce dire “Oh 
Neohl". Per entrare nel livello desiderato 


premete € dopo aver selezionato l'effetto 
gonararcon il numero corrispondente al 
quadro [se volete cominciare dal quinto 
Quadito; per esempio, premete C sull'effetto 
sonoro aj Per olfenere invece l'invincibilità 
rientrate nelle opzioni, spostotevi 
sull’opzione di prima è premete C su questi 
numeri: 3, 12,IZ//2N200, 2, 7,7, le 
sentirete di nuovo la voce dire “Oh yech!” 


9? SEGA TOURING CAR 

Inserita queste dote nell’orologio del Saturn 
per attivare tre eventi speciali 

1° evento — 12/25/97 = Gara speciale di 
resistenza, nuova pista e opzione Time 
Attack 

2° evento - 2/13/98 HIT and RUN - Un 
giro su tutte e tre le piste con uno sfilza di 
coni da centrore. Per vincere bisogno 
centrarne almeno 200. 


CI GAMESMASTER APR E 1998 (97) 


3° evento — 4/1/98 APRIL FOOLSI - 
ritroverete a correte sulla pista Brick Wall 
Town in senso inverso rispetto a tutti gli altri 
corridori 

Per ottenere un colore della carrozzeria 
differente, premete R o L nella schermata 
della selezione delle auto. Questo trucco non 
funziona con la Toyota Supra, che rimane 
dello stesso colore in ogni caso. 


< DESTRUCTION DERBY 
Eccovi un bel trucco per Destruction Derby. 
Inserendo MACSrPOO al posto del vostro 
nome potrete avere accesso a tvite le piste 
del gioco, comprese le arene da distruzione 
totale che risultano veramente divertenti 
Attenti a quella con il precipizio... Per 
attivare il trucco dovrete selezionare la 
modalità Championship, inserire il nome, 
annullare il tutto e poi scegliere l'opzione 
che più vi interessa 


©) RESIDENT EVIL 


Quando avrete la pistola, salvate e uscite 
dal gioco. A questo punto caricate un editor 
esadecimale (se non sapete che cos'è non 
provate nemmeno a usare questo trucco 0 
potreste combinare dei gravi disastri) e 
aprite il file SAVEDAT.1 della directory RE 
Cercate la locazione 000320 e quando 
l'avrete trovata spostatevi sul valore che 
inizia con 2F Ora cambiatelo con uno di 
quelli che trovate di seguito 

02ff — pistola standard col pieno di 
munizioni 

03f - shotgun col pieno di munizioni 
04ff — Colt Python 

06ff — Lanciafiamme 

07ff - Bazooka Oaff - Lanciarazzi 

Dopo aver immesso il valore da voi scelto, 
salvate il file e ricominciate a giocare con 
l'arma nuova di zecca 


Games Bond ha 
bisogno di voi! 


il 
nos 


nserire fr 


jenh 


erirà all 
nsile cl 


Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


CyBERMRIL: 


CyberStore in tutta l/Italia 


(167 435740] 


Da casa tua, puoi comprare 
il meglio dell'informatica al 
miglior prezzo. 


ar ihriter gie 
Ariperi 
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Da CyberStore, solo prodotti di: marca garantiti 
da aziende dell’informatica leader nel mondo! 


167 435740 


Dal Lunedì al Sabato 
Dalle 9.30 alle 19.00 


Comodo pagamento con 
carte di credito, assegni e 
anziamenti personalizzati 


CYBERSTORE®°@ 


IL PIU' GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA 


CartaSi gf 


ni A ELLE, 


Benemerita redazione di Games Master, vi scrivo 
per rispondere alla lettera di Walter Stucco, 
pubblicata sul n°2, e dirgli che ha perfettamente 
ragione. Un conto è utilizzare un cheal per 
ridurre gli abiti di detta tizia, di tal gioco, ai 
minimi termini, un conto è andarne 
spasmodicamente in cerca anche quando non si 
sa se esiste. Sulla tendenza della componente 
femminile dei videogiochi a essere sempre più 
provocante (il che può voler dire un sacco di 
cose: seni da sesta — settima misura, esposizione 
gratuita di biancheria intima, atteggiamenti 
civettuoli e chi più ne ha più ne metta) scoppiano 
polemiche ovunque e pare che abbiano 
divampato fin qui. Per conto mio ritengo che 
usare una bella ragazza per vendere un gioco 
sia scorretto, sleale e offensivo (per il gentil 
sesso), ma finché ci saranno persone docile a 
sborsare fior di quattrini per un paio di seni al 
vento, le software house continueranno con 
questa politica. Ovviamente mi riferisco al caso in 
cui i prodotti in questione siano assolutamente 
mediocri, vedi per esempio ‘Pretty Fighter X". Ma 
nel caso in cui il gioco sia già buono di per se 
non c'è nulla di male a piazzarci qualche 
deliziosa creatura, a patto però che non diventi il 

centro dell'attenzione 

maschile solo perché 
dotata di vistosi 
attributi. Felicia mi 
piace, e mi piace 

anche come 
combattente, 

non solo per 
la sua 


\ 
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I videogiochi sarebbero una cosa di cui 
vergognarsi? Ma scherziamo?! Questo 
mese il parere dei nostri lettori 


VA) 


importanti... 


sull'argomento, assieme a domande 
assortite su tutte le console più 


CO i i i i E i i i i A I a 


tenuta decisamente estiva. Quando gioco a 
Darkstalkers mica scelgo solo lei (o Morrigan, 
visto che l'opinione generale vorrebbe che fosse 
quest'ultima la miss di DS)! Sarei un po' limitato. 
In definitiva: ammiriamo sì le ragazze, ma non 
siamo così fanatici da volerle spogliare a tutti i 
costi. Anche perché quando l'abbiamo fatto cosa 
ci rimane? Niente! Passeranno ancora molti anni 
prima che possiate fare l'amore virtuale con Lara 
Croft o Nikki, mettetevi il cuore in pace! 


Hypercat 


Quella di spogliare Lara Croft nel videogioco 


Wi. x 
mbra ntata l’ultima moda. In realtà 


sia gi 


a sapere di un trucco che 
ambiare 
scatena un 
iferio per provarlo e vederne gli effetti. 

? in questo caso! Probabilmente la 
realtà è un misto delle due cose: curiosità 
naturale per un “cheat mode” e interesse per il 
personaggio. S cosa però va oltre la curiosità 
non è probabilmente sana. 


SEMpPIiO, anche solo di 


atori di un picchiaduro s 


rigunamoc 


Spettabile redazione di Games Master, 

mi chiamo Marco, sono un grande 
videogiocatore e mi è piaciuta molto la vostra 
rivista, particolarmente la recensione de Tomb 


Raider 2. Ma sono rimasto un po’ deluso che 
insieme alla recensione non ci fosse neanche un 
trucco. Questo vi poteva rendere molto diversi 


dalle altre redazioni: PlayStation Magazine viene 
apprezzata molto per il CD che contiene. E 
perché voi non potete controbattere con qualche 
poster dei giochi più belli, tipo Tomb Raider? 
Grazie tante per i trucchi: ce ne sono fin na 
A me piace molto Lara Croft, e non è possibile 
mettere un piccolo special su di lei e avere il 
cheat per saltare i livelli? Ma esiste il trucco per 
farla combattere nuda? Vi ho fatto una piccola 
copertina, come consiglio. Ma so già che non vi 
serve. Tanti saluti da un vostro lettore! 

Aspettate: come farete a tener testa a PlayStation 
Power che ha dato la soluzione completa di Tomb 


Raider 2, G-Police, Abe's Oddworld, e di Final 


Fantasy VII? Dicono che a Tomb Raider hanno 
usato un cheat, ma non lo dicono! 


Saluti Marco Cimino. Trani (BA). 


Caro Marco, grazie per i vari complimenti. Come 
combattere PlayStation Power sul suo stesso 
terreno? Beh, le due riviste sono molto diverse, 
naturalmente, ma le nostre quindici e più pagine 
ogni mese sui trucchi per tutti i giochi del mondo 
dovrebbero servire come una buona contraerea! 


Cara redazione, 

posseggo, oltre alla mitica PlayStation, anche il 
caro e vecchio NES. Tutti mi prendono in giro 
perché è vecchio; non potreste dirglielo voi di 
Games Master che ai suoi tempi era bello e che 
ha scritto una pagina della storia dei 
videogiochi? Vorrei sapere inoltre se Time Crisis è 
disponibile sin da ora nei negozi, e potreste 
sedermi altri videogiochi con la G-Con 45 di 
Namco? Grazie e tanti complimenti alla rivista. 


Federico Fiaschi - B.go S.Stefano Volterra (PI) 


Caro Federico 

altri giochi per la G-Con 45? Beh, innanzitutto 
c'è Judge Dredd, che è molto simpatico, e prima 
o poi potrai vedere il bellissimo Point Blank. Il 
NES? Bellissimo! RC Pro AM è ancora 
divertentissimo da giocare, e poi ci sono i vari 
Mario, che le altre console non-Nintendo non 
hanno. Era una bellissima macchina, certo che 
Oggi è un po' passata. 


Caro Games Master, 

con l'arrivo del nuovo anno si apre un nuovo 
capitolo nel mondo dei videogiochi. Sono un 
felice possessore di console Nintendo e vorrei 
cambiare bandiera acquistando una PlayStation, 
perché ho visto giochi eccezionali come Resident 
Evil, Tekken 2, Tomb Raider e V-Rally. Però non 
sono ancora deciso e ho bisogno di un consiglio. 


DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! 


Con la buona e vecchia carta: 


Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


gamesmaster@ 


Con la futuristica e rapida e-mail: 


italy com 


Subject: Games Master 


(ricordatevi il subject!) 


Leduaogia = ae 


Ma questo non è l'unico interrogativo che mi 
tormenta. La scuola è uno schifo (faccio il 3° liceo 
scientifico), e l'amore è peggio ancora. Scusate 
se usufruisco della vostra rivista per sfogarmi, ma 
devo gridare al mondo o meglio all'Italia intera, 
il nome della ragazza che amo: Barbara Valcell. 
Mi sento meglio o quasi meglio, e forse se anche 
l'amore fosse un grande videogioco, alla fine 
sarei ancora vincitore. La nostra anima è 
bidimensionale come le figure sullo schermo e 
quindi la nostra esistenza in una presunta 
profondità sarebbe apparente, illusoria come lo 
spazio dei giochi tridimensionali: il nostro 
pensiero si modella su routine di 
programmazione sempre più veloci finalizzate 
alla simulazione. Probabilmente viviamo in un 
grande videogioco. Domande del mese: "E se 
modificassimo il nostro parere di tanto in tanto 
solo per convincerci che stiamo realmente 
vivendo e non vegetando?" Voi che ne dite? 
Urgono chiarimenti... 


Tizio alias Renegade - Città di Castello (PG) 


Accidenti, non ci aspettavamo di certo una lettera 
simile indirizzata alla rubrica della posta di 

Games Master. Se viviamo in un grande 
videogioco, probabilmer te noi di Games Master 


siamo ospiti di Tetris: sempre a ritmo frenetico nel 
tentativo di incastrare impegni di lavoro e 
appuntamenti. l’amore un videogioco? 
Probabilmente sarebbe Diddy Kong Racing: un 
gioco sterminato, interminabile e sp 
ogni sua parte. D'altro canto, però, anche 
difficilissimo, e capace di regalare del 
insoddisfazioni tali da indurci a rimetterlo nel 
cassetto prima di averlo finito. Ma tanto ci 
ritroviamo a ritirarlo fuori, prima o poi... 

Quasi ci dimenticavamo della console! Un 
consiglio? Tieni entrambe, perché sia 5 n 
sia Nintendo 64 regalano davvero ore 
divertimento, e spesso in forma diversa Se poi ci 
scappa anche il S 


:ndido in 


USIONI e 


Saturn... 


Mitica redazione di Games Master, 
chi vi scrive è un mitico videogiocatore della 
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Sardegna, e precisamente di Cagliari. 
Seguo con molto interesse il mondo dei 
videogiochi fin dai mitici tempi del Nes. 

Ho scoperto, a dir la verità, questa rivista 
per caso e sono rimasto soddisfatto dalle 
novità e dall'incredibile competenza che fa 
di voi degli esperti del settore. Ho notato la, 
anzi, le tonnellate di trucchi (Phard, rossetti, 
matite... ehm, scusate) per PlayStation, 
Saturn e Nintendo 64: sono davvero molti, 
complimenti. L'unica nota dolente sono i 
voti delle recensioni. Ma vi sero I iusto 
un 89% a Diddy Kong Racing? Mi dî ispiace 
ma siete, solo in questo caso, molto ingiusti. 
Avrei preferito un 92 - 93%. Sarebbe stato 
più giusto, coerente. 

Questo è il mio consiglio: siate, nei 
confronti dei giochi veramente belli, più 
razionali nella valutazione. 

Passiamo ad altro .. 

Ho 20 anni e purtroppo mi sono accorto 
che i videogiochi vengono, come dire, 
demonizzati dalle persone non competenti, 
oppure vengono presi come qualcosa per 
fare stare zitti i bambini. Questo non è 
assolutamente vero. Per me i videogiochi 
sono, diciamo, una 
ragione di vita. E 
con questo, non 
dico che mi 
rinchiudo in 

camera 7-8 ore al 
giorno giocando per 
paura di affrontare il 
mondo, questo 
no, ho la 
ragazza, ho 
tanti amici e 
penso che uno 
se è 
appassionato 
non se ne 
deve 
vergognare. 
C'è gente, 

che ne so, 
ragazzi, che 
appena 
sentono la 


(b GAMESMASTER 


È 


DITEGI 
QUALCOSA! 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master 
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via 
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver 
placato la nostra sete di commenti. 


Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, 


e se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è 
piaciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di 
meno cosa.. 

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci 
una lettera, strappate questa pagina e compilatela, 


fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che 


volete ma diteci qualcosa! 


Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi 
sono piaciuti di più? 


Ok, non vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 
Games Master che vi sono piaciute di meno? 


Altri suggerimenti? 


é ì Ni È Spedite il tutto a: 
| | ) Games Master </o KiD 
A c.so Lodi 59 
> 20139 Milano 


pas videogiochi dicono che è roba da 
mbini, che chi li usa è malato, introverso ecc. 


Vi sembra giusto? A me nol Se ci penso , questa 
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è la prima lettera che scrivo per 
esprimere la mia opinione. 
Scusatemi se vi ho stressato ma non 
ce la facevo più!!! Devo chiudere la 
lettera! Siete mitici! 


Nicola Zedda 


Caro Nicola, 
grazie per i complimenti assortiti: 
sono davvero molto graditi. | voti 
sono solitamente il frutto di giorni di 
considerazioni, paragoni e pareri 
riguardo al gioco in questione, agli 
alii titoli del genere, e a tutta 
una serie di fattori fin 
troppo lunga per poter 
essere esposta qui. 
Diddy Kong Racing è un 
ioco bellissimo, ma non è 
al un po' troppo 
difficile? A tratti ci 
sembra proprio di 
sì, e visto che si 
rivolge a un 
pubblico molto 
ampio questo è 
probabilmente un 
difetto degno di nota 
Condividiamo il tuo parere sui 
videogiochi, anche se oramai la 
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caccia alle streghe è finita, e anche 
grazie alle nostre riviste i 
videogiochi sono finalmente 
diventati strumenti per divertirsi, e 
non materia di polemica. 
Certamente incontrerai sempre chi 
non li apprezza e penserà a 
prenderti in giro perché ci giochi, 
ma avrà decisamente torto... 


UN RIPENSAMENTO 
Formidabile Games Master, 
sono un fanatico di 
videogiochi, infatti 
posseggo una PSX 


e un Nintendo 64, 


e devo porvi 


qualche domanda. 


1) Quando uscirà 
Gun Bullet o Point Blank 
per PlayStation Pal? 
2) E possibile avere più 
informazioni sulla 
PlayStation Il e quando 
verrà messa in 


GRAN-IURISMO la 


commercio? 

Queste domande riguardavano la 
PlayStation, per il Nintendo il 
discorso è un po' più ampio. 
Innanzitutto volevo ringraziarvi per 
la miriade di informazioni che avete 
ricavato dallo Space World (e non 
Spice World) giapponese. Perché 
stavo per venda lere il Nintendo 64 
visto ritardo del 64DD e dei pochi 
giochi veramente belli usciti per una 
console a 64 bit, però grazie a voi 
e alle vostre notizie ho cambiato 
idea sperando in un grande rilancio 
e nel gran nome (Nintendo). 
Innanzitutto volevo sapere, visto che 
il mio Nintendo 64 è in versione 
giapponese ma l'ho modificato per 
poter usufruire anche dei giochi 
americani, se comprerò (quando 
uscirà) il 64 DD in versione 
americana, funzionerà o mi devo 
sorbire per forza la versione 
giapponese? 

E vero che esiste un ADD-ON che si 
innesta nella periferica dove andrà il 
64DD e si chiama DOCTOR V e 
soprattutto da quello che mi hanno 
detto è legale, anche se io 
personalmente ci credo poco? 

Infine volevo darvi un consiglio: la 
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vostra rivista mi è piaciuta subito fin 
dal primo numero, è perfetta, ma 
volevo sapere se era possibile fare 
una pagina con le vostre classifiche 
dei vari generi di giochi in ogni 
numero, come avete fatto nel 
numero 2 a pag. 12 e 13 
dell'inserto, e 6 classifica dei lettori 
tramite posta o E-mail. 

Non penso che vi portino via più di 
due pagine al massimo e sono 
convinto che sarebbe O da 
molti lettori e ci sarebbe anche 
maggior comunicazione fra 
redattori e lettori con opinioni 
diverse. 

Vi prego pubblicate la mia lettera, 
ma se non è possibile almeno 
rispondetemi, anche se è un po' 
lunga. 


SPAWN - Forlì. 


Caro Spawn 

la PlayStation 2 è ancora lungi 
dall’arrivare! Siccome lo spazio è 
tiranno, rispondiamo a un quesito 
per tutti: il Doctor V64 è una 
periferica per Nintendo 64 
assolutamente illegale. Ci leggiamo 
il mese prossimo! 


Tea 


N GRANDISSIMO GIOCO DI CORSE PER PLAYSTATIO 
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JET RIDER 2 

PITFALL 3D 

BUST-A-MOVE 3 

STREET FIGHTER COLLECTION 
PRO PINBALL TIMESHOCK 
ACTUA ICE HOCKEY 
IZNOGOUD 

THE LAST REPORT 

PEAK PERFORMANCE 


ONE 

BRAHMA FORCE 
SKULL MONKEYS 
POWJERBOAT 
X-MEN 
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PC CD-ROM 


COMPLETAMENTE 
IN ITALIANO 


La Terra, la culla dell'umanità, ora giace come un relitto dopo un terribile esperimento andato storto. 
Infatti, nel 2113, la Nemesi del Pianeta terra venne dall’interno... Tutti sulla terra erano convinti che nessuna 
forza, umana o aliena, sarebbe mai riuscita a superare la barriera di satelliti spia, campi minati satellitari e sistema 
di difesa controllati da computer sofisticatissimi che pattugliavano le infinità dello spazio circostante. 

e Movimento libero a 360° in ambiente 3D 
© Più di 30 power up disseminati tra i livelli 
e Azione multiplayer fino a 15 giocatori 

e 2 giocatori in split screen su PSX 

e 4 giocatori in split screen su N64 


e Supporto per le schede acceleratrici PC PES) o HALIEUOI 


e 15 armi super tecnologiche novi 
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